Bell-Bottomed Badassses on the Mean Streets of Funk

(B-Movie Card Game by Stephen Tassie, 2004)

German translated card text by Norbert Franz.

“Schlimme Jungs in Schlaghosen auf den miesen Straßen des Funk”

The format used is always as follows:

Name of the Card:

German Name

Attack or Defense: XX

„Quote appearing in the middle of the card“

Traits: XX

[If no Traits appear on the card, I just wrote down the word “Keine”, which means “none.”]

Text, text, text, text (explanations how the card works in play)

Title Word: XX

	Common Rules Terms

	Attack
	Attacke, Angriff

	Defense
	Verteidigung

	Attack Strength (AS)
	Angriffswert (AW)

	Defensive Strength (DS)
	Verteidigungswert (VW)

	Creature(s)
	Kreatur(en)

	Character(s)
	Charakter(e)

	Location(s)
	Schauplatz; Plural: Schauplätze

	Prop(s)
	Requisit(en)

	Special Effect(s)
	Spezialeffekt(e)

	Special Ability
	Spezialfähigkeit

	Roll the Credits
	Zeigt den Abspann

	Draw Pile
	Stapel der zu ziehenden Karten

	Discard Pile
	Stapel der abgelegten Karten

	Movie
	Film

	Hand
	Hand

	Title Word
	Titelwort


KREATUREN
Bell-Bottomed Badassses on the Mean Streets of Funk:

Schlimme Jungs in Schlaghosen auf den miesen Straßen des Funk

Attacke: 17

„Vergiss den Blauen. Gleich hauen wir euch so, dass ihr schwarze Flecken habt!“

Merkmale: Schwarm, Soul

Falls erfolgreich, können die Schlimmen Jungs 2 Charaktere töten, so lange keiner davon die Merkmale „Soul“ oder „Geborener…“ hat.

Titelwort: HARLEM

Biker Gang:

Motorrad-Gang

Attacke: 11

„Ah, die weite offene Straße… eine neue Stadt liegt vor dir, und die Flammen und der Klang der Sirenen sind hinter dir.“

Merkmale: Schwarm

Darf Waffen und Fahrzeuge dazu verwenden, den AW zu erhöhen.

Titelwort: KÖNIG
Blacula:

Blacula

Attacke: 12

„Du sollst die Königin meiner Armee von nubischen Untoten werden. Kapiert?“

Merkmale: Übernatürlich, Vampir, Soul

Darf als Spezialeffekt ausgespielt werden, um jeder anderen Kreaturenkarte das Merkmal „Schwarm“ zu verleihen und ihren aktuellen AW zu verdoppeln.

Titelwort: EBENHOLZ

Da Man:

Die Obrigkeit

Attacke: 5

„Früher oder später bekommt jeder einmal Stress mit dem Gesetz.“

Merkmale: Weißer
Falls der Mann der Obrigkeit Erfolg hat, bekommt der unterlegene Spieler Ärger in Form einer Durchsuchung oder Ähnlichem und muss eine Karte während seines Spielzuges ablegen, sofort nachdem er die Karten für seinen Spielzug gezogen hat. Kein Spieler darf mehr als einmal pro Spiel von der Obrigkeit geärgert werden. Jeder darf sich der Durchsuchung entziehen, in dem man einfach einen Spielzug lang aussetzt.

Titelwort: BRUTAL

Dirty Politician:

Geschmierter Politiker

Attacke: 8

Päng! – „Na, ich denke, das war eine Stimme, die wir bei der nächsten Wahl nicht mehr bekommen.“

Merkmale: Weißer
Darf Waffen verwenden um seinen AW zu erhöhen. Erhält +1 AW für jeden Charakter in dem Film des angreifenden Spielers.

Titelwort: MAFIA

Drug Lord:

Drogenbaron

Attacke: 11

„Die erste Kostprobe ist gratis. Vielleicht ist es deine letzte, aber immerhin ist sie gratis.“

Merkmale: Keine

Darf Waffen verwenden, um seinen AW zu erhöhen. Ist immer erfolgreich an dem „Herrenhaus im Bayou“.

Titelwort: TOD

Great White: 

Weißer Hai

Attacke: 15
„Mit solchen Zähnen, wer braucht da noch Tentakel?“

Merkmale: Aquatisch, Monster

Ist immer erfolgreich am „Strand“, an der „Abgeschiedenen Lagune“ und am „Hausboot“.

Titelwort: FIES

Highway Patrol:

Autobahn-Polizei
Attacke: 10

„Hier kommt die kalifornische Verkehrsaufsichtsbehörde, und ich hab’ verdammt noch mal keine Kohle mehr für Strafzettel.“

Merkmale: Psychopathischer Killer

Erhält +3 auf AW für jedes Fahrzeug in dem Film, den sie angreifen.

Titelwort: SCHLIMMER FINGER

Hired Muscle:

Angeheuerte Schläger

Attacke: 10

„Es gibt nichts Schöneres, als es mit deinen Schlägertrupps auszudrücken. Das verleiht der Sache den persönlichen Touch.“

Merkmale: Psychopathischer Killer, Schwarm

Darf Waffen verwenden, um seinen AW zu erhöhen.

Titelwort: SERGEANT

Holdover from the Sixties:

Überbleibsel aus den Sechzigern

Attacke: 7

„Welches Jahr haben wir noch mal?“

Merkmale: Soul

Darf Waffen verwenden, um seinen AW zu erhöhen.

Titelwort: DADDY

Killer Pimp:

Killer-Zuhälter

Attacke: 7

„Du musst erkennen, dass nicht jeder schwarze Mann hier dein Bruder ist.“

Merkmale: Psychopathischer Killer, Soul

Darf Waffen verwenden, um seinen Angriffswert (AW) zu erhöhen. Immer erfolgreich im „Haus mit zweifelhaftem Ruf“.

Titelwort: GANGSTER

Loan Shark:

Geldverleiher

Attacke: 7

„Du wirst sicherlich bemerkt haben, dass man mich nicht ein Kredit-Kätzchen nennt. Ich bin nämlich der Kredit-Hai!“

Merkmale: Weißer
Der Kredit-Hai richtet seinen Angriff immer nur auf einen einzelnen Charakter der Gegenseite, und nur allein der DW dieses Charakters (einschließlich der damit verbundenen Schauplatzkarte und anderer Karten) zählt dann für die Verteidigung.

Titelwort: SCHÄTZCHEN

Mugger:

Straßenräuber

Attacke: 9

„Denk dir einfach, ich wäre so `ne Art Robin Hood.“

Merkmale: Soul

AW = 16 gegen Filme ohne Soul-Charaktere. Darf Waffen verwenden, um seinen AW zu erhöhen.

Titelwort: POLIZEIREVIER
Officer Whitebread:

Wachtmeister Weißbrot

Attacke: 13

„Bleib stehen, du Drecksack! …Na, renn’ bloß weg, wenn du willst. Ich erschieß’ dich ja nachher trotzdem!“

Merkmale: Weißer
AW verdoppelt sich, wenn er einen Film angreift, in dem ausschließlich Charaktere mit der Eigenschaft „Soul“ vorhanden sind. Darf Waffen verwenden, um den AW zu erhöhen.

Titelwort: KILLER

Police Dogs:

Polizeihunde

Attacke: 11

„Hasso bellt nur dann so laut, wenn er ein Verbrechen erschnüffelt. Ihr Jungs führt doch hoffentlich nichts Illegales im Schild, oder?“
Merkmale: Schwarm
Kann kombiniert werden mit „Wachtmeister Weißbrot“ oder „Schmutziger Cop“. Falls erfolgreich, kann diese Kreatur keine Charaktere töten, die Polizisten sind.

Titelwort: ANGRIFF

Police Shoot Out:

Schießerei mit der Polizei

Attacke: 8

„Kommen“ PÄNG! „Sie“ PÄNG! „Heraus“ PÄNG! „Und“ PÄNG! „Es“ PÄNG! „Wird“ PÄNG! „Ihnen“ PÄNG! „Nichts“ PÄNG! „Geschehen“ PÄNG! PÄNG!

Merkmale: Schwarm

AW wird verdreifacht für jedes Requisit „Pistole“, welches zusammen mit der Karte „Schießerei mit der Polizei“ ausgespielt wird.

Titelwort: MAMA

Rich Land Developer:

Reicher Grundstücksspekulant

Attacke: 12

„Das sind die drei wichtigsten Dinge im Immobiliengeschäft: Lage, nochmals Lage, und dass man den rechtmäßigen Besitzer aus dem Weg räumt, um an die Lage heranzukommen.“

Merkmale: Weißer

AW = 20 gegen Filme, die einen Schauplatz haben. Wenn dein Angriff erfolgreich ist, darfst du die Schauplatzkarte vom Film deines Gegners wegnehmen und sie selbst weiterverwenden. Darf Waffen verwenden, um seinen AW zu erhöhen.

Titelwort: NOBEL-VIERTEL
The Godfather:

Der Pate

Attacke: 10

„Wenn irgendjemand unter den Anwesenden der Meinung ist, weshalb diese Beiden hier nicht den Bund der Ehe eingehen sollten, so feuere er nun bitte mit seiner Pistole in die Luft oder schweige für immer!“

Merkmale: Psychopathischer Killer

Erhält +2 AW für jede Kreaturenkarte, die du ablegst, wenn der Angriff durchgeführt wird.

Titelwort: SCHWESTER

The Warden: 

Der Gefängniswärter

Attacke: 12

„Stecken Sie den da in das finsterste, tiefste Loch, das wir für solche Fälle haben.“

Merkmale: Weißer
Der Gefängniswärter hat immer Erfolg im „Kittchen“ (The Big House).

Titelwort: INNENSTADT

Wiseguy:

Der Mafioso

Attacke: 14

„Für dich heißt das immer noch, LEGITIMIERTER ITALIENISCHER GESCHÄFTSMANN, du Heini!“

Merkmale: Psychopathischer Killer

Darf Waffen verwenden, um seinen AW zu erhöhen.

Titelwort: FOXY

SCHAUPLÄTZE:

Bank:

Bank

Verteidigung: +9

„Schütteln wir dieses Teil mal ordentlich durch und sehen nach, wie viel Kleingeld dann rausfällt.“

Merkmale: Keine

Nur deine „Bullen“ Charaktere dürfen „Pistolen“ mit sich führen, solange du die Bank mit im Spiel hast. Falls irgendeiner deiner Charaktere, die keine „Bullen“ sind, „Pistolen“ bei sich hat wenn die Bank ins Spiel gebracht wird, dann werden die „Pistolen“ abgelegt.

Titelwort: POLIZEI

Bayou Mansion:

Herrenhaus im Bayou

Verteidigung: +3

„Sei vorsichtig wo du hintrittst. Mein Alligator hat eine Schwäche für weißes Fleisch.“

Merkmale: Aquatisch

Verdopple den AW von „Krokodilen“ und „Albino-Alligatoren“ während einer Attacke, die von einem oder gegen einen Spieler gemacht wird, der das Herrenhaus im Bayou im Spiel hat.

Titelwort: GEBIET

Car Wash:

Autowaschanlage

Verteidigung: +3

„Wollen Sie die normale Reinigung oder unseren speziellen Bikini-Service?“

Merkmale: Aquatisch

Fahrzeuge erhalten +1 VW in der Autowaschanlage.

Titelwort: SCHIESSEND

Discotheque:

Disco-Schuppen

Verteidigung: +2

„Ein Meer aus weißem Polyester“ (ZITTER) „Na, töte mich doch einfach jetzt gleich.“

Merkmale: Keine

Verteidigung = -5 gegen Schwarmangriffe

Titelwort: BANDE

Ghetto:

Das Ghetto

Verteidigung: +2

„Wenn die Leute es doch das Ghetto für Bedürftige nennen, wieso krieg’ ich hier dann nie was ab?“

Merkmale: Keine

Alle Angriffe von „Weißen“ bekommen -2 AW während sie im Ghetto stattfinden.

Titelwort: GROSSSTADT

House of Ill Repute:

Haus mit zweifelhaftem Ruf

Verteidigung: +2

„Sag hallo zu S’Phyllis. Sie gibt dir jetzt das, was du brauchst.“

Merkmale: Keine

Verteidigung = +8 wenn die „Genervte Nutte“, das „Freudenmädchen“ oder die „Konkubine“ sich in dem Haus mit zweifelhaftem Ruf befinden.

Titelwort: STRASSE

Luxury Yacht:

Luxus-Yacht

Verteidigung: +5

„Ich taufe dieses Schiff auf den Namen S.S. Illegal Erworbener Reichtum!“

Merkmale: Aquatisch, Fahrzeug

Opfere die Luxus-Yacht, um jeden anderen Schauplatz mit dem Merkmal „Aquatisch“ aus dem Stapel der abgelegten Spielkarten zu entnehmen oder aus dem Film eines anderen Mitspielers, und diese dann in deinem Film weiter zu verwenden. Darf kombiniert werden mit dem „Hafen von Hong Kong“ oder dem „Hafen von New York“.

Titelwort: SHAFT
Moon Base:

Mondbasis

Verteidigung: +3

„Du kannst nicht aus der Luftschleuse raus bevor du nicht deinen passenden Overall angezogen hast.“

Merkmale: Keine

Verteidigung = -5 gegen Angriffe von „Außerirdischen“

Titelwort: SCHWARZ

New York Harbor:

Hafen von New York

Verteidigung: +3

„Wie gefällt dir dein neues Paar Plateausohlen-Discoschuhe aus festem Beton?“

Merkmale: Aquatisch

Darf kombiniert werden mit den „Abwässerkanälen“ oder mit dem „Frachtschiff voll mit Schmuggelware“.

Titelwort: ARMEE

Pawn Shop:

Pfandleihhaus

Verteidigung: +0

„Hey, echte Smaragde! Ich geb’ dir dafür 5 Dollar.“

Merkmale: Keine

Während deines Spielzuges darfst du ein Requisit aus deinem Film ablegen und dir die Hälfte des darauf aufgedruckten VW (aufgerundet) gutschreiben. ODER du darfst eine Karte aus deiner Hand ablegen, um ein Requisit aus dem Film irgendeines Mitspielers zu bekommen und es einem deiner Charaktere zu geben. Dein Mitspieler erhält daraufhin die Hälfte des aufgedruckten Wertes des Requisits gutgeschrieben (abgerundet!).

Titelwort: DSCHUNGEL

Police Precinct:

Polizeirevier

Verteidigung: +5

„Verknacken Sie den Galgenvogel hier, dann klären Sie ihn meinetwegen über seine Rechte auf. Und dann geben Sie’s ihm so richtig.“

Merkmale: Keine

Alle „Pistolen“ Requisiten sind das Doppelte ihres aufgedruckten Wertes wert, während sie auf dem Polizeirevier sind.

Titelwort: U-BAHN

Robber Rink:

Rollschuharena

Verteidigung: -5

„Nur krumme Gurken haben Räder an ihren Schuhen.“

Merkmale: Keine

Alle Charaktere mit „Soul“ erleiden -1 VW während sie sich in der Rollschuharena befinden.

Titelwort: FARBIG

The Big House:

Das Kittchen

Verteidigung: +0

„Ich kann keine Gefängnisstrafe absitzen, Mann! Im Knast werden Typen wie ich als Zahlungsmittel verwendet!“

Merkmale: Keine

Alle „Bullen“ Charaktere erhalten +1 VW im Kittchen und alle anderen Charaktere erleiden einen Abzug von -1 VW.

Titelwort: BETON

Truck Stop:

Rasthaus

Verteidigung: +2

„Wollen Sie das Spezialmenu für Fernfahrer? Das besteht aus Steak und Eiern mit einer Zusatzladung Cheeseburger.“

Merkmale: Keine

Einmal in deinem Spielzug darfst du ein Fahrzeug aus dem Stapel für abgelegte Karten nehmen und es einem der Charaktere, die sich in dem Rasthaus befinden, überreichen.

Titelwort: FUNK

CHARAKTERE:

Big Mama:

Big Mama

Verteidigung: 3

„Wenn Mama nicht froh ist, dann ist hier überhaupt niemand froh.“

Merkmale: Weiblich, Groß, Familie, Soul

Kein Text.

Titelwort: HITZE

Brutha From Anotha Planet:

Der heiße Typ vom andern Stern

Verteidigung: 2

„Du bist aber nicht aus dieser Gegend, was?“

Merkmale: Männlich, Außerirdischer, Soul

Verteidigung = 6 gegen Angriffe durch „Außerirdische“

Titelwort: DISCO

Cabbie:

Taxifahrer

Verteidigung: 4

„Ich verlange spezielle Fahrpreise, wenn ich auf Wunsch anderen Autos folgen soll.“

Merkmale: Männlich, Alt, Fahrzeug

Der Taxifahrer kann nicht im Besitz irgendwelcher „Fahrzeug“ Requisiten sein.

Titelwort: WILD
Cop From Harlem:

Der Bulle aus Harlem

Verteidigung: 2

„Ich wurde auf diesen Straßen geboren und jetzt bin ich zurück um sie zu säubern.“

Merkmale: Männlich, Soul

Erhält +1 VW für jeden anderen Charakter mit „Soul“, der im selben Film ist.

Titelwort: SCHWADRON

Fed-Up Hooker:

Genervte Nutte

Verteidigung: 3

„Ich hab bis obenhin die Schnauze voll von deinen krummen Geschäften und ich hab keine Lust mehr, mich für Geld hinzulegen.“

Merkmale: Weiblich, Schlau, Soul

Erhält +1 VW für jeden „Männlichen“ Charakter im selben Film.

Titelwort: KNALLHART

Fence:

Hehler

Verteidigung: 1

„Ich stelle keine Fragen außer der Frage ‚Wie viel?’“

Merkmale: Männlich

Lege zwei Karten aus deiner Hand ab, um ein Requisit aus dem Stapel der abgelegten Karten wiederzubesorgen und es irgendeinem Charakter zu geben, den du im Spiel hast.

Titelwort: TIEF

Go-Go Dancer:

Go-Go-Tänzerin

Verteidigung: 2

„Je kürzer der Rock, desto höher der Preis.“

Merkmale: Weiblich, Soul

Erhält +1 VW für alle „Männlichen“ Charaktere im selben Film.

Titelwort: HERAUS

Informant:

Informant

Verteidigung: 2

„Ich weiß im Moment nichts über das große Gerücht auf den Straßen, aber ich kann Ihnen etwas über die Kreide-Umrandungen am Tatort erzählen.“

Merkmale: Männlich

Zu jedem beliebigen Zeitpunkt (jedoch nie öfter als einmal während der Spielzugs irgendeines Spielers), darfst du dir die oberste Karte des Stapels der neuen Ereigniskarten im Voraus ansehen.

Titelwort: SOUL

One Night Stand:

One-Night Stand

Verteidigung: 2

„Du bist toll im Bett, aber leider bist du anschließend ziemlicher Müll.“

Merkmale: Weiblich

Muss aus dem Spiel entfernt werden, wenn du keine „Männlichen“ Charaktere mit im Spiel hast. Wenn sie die einzige Charakterkarte unter deinen ersten gezogenen Karten ist, musst du sechs neue Karten ziehen, um damit zu starten.

Titelwort: GELD

Police Captain:

Polizei-Hauptmeister

Verteidigung: 2

„Es erwärmt mein schwarzes Herz wenn ich sehe, wie besorgt Sie um uns Leute aus den Minderheiten sind, Captain.“

Merkmale: Männlich, Alt

Verleiht +1 VW an alle „Bullen“ Charaktere, die sich gerade im selben Film befinden.

Titelwort: BABY

Private Dick:

Privatdetektiv

Verteidigung: 4

„Wer ist für alle Mädels der ganz tolle Hecht?“

Merkmale: Männlich, Groß, Soul

Solange der Privatdetektiv im deinem Film ist, darfst du immer dann eine Karte ziehen, wenn du einen anderen Charakter getötet hast.

Titelwort: BLEI

Rabby Race Driver:

Durchgeknallter Rennfahrer

Verteidigung: 2

„Ich hoffe, der Highway zur Hölle hat noch eine Überholspur!“

Merkmale: Männlich

Erhält das Doppelte des aufgedruckten VW von „Fahrzeug“ Requisiten und das Dreifache des aufgedruckten VW von „Angeber-Auto“.

Titelwort: KANONE

Safe-Cracker:

Safeknacker

Verteidigung: 2

„Ich kann dich da reinbringen, aber wie du wieder herauskommst ist allein deine Sache.“

Merkmale: Männlich, Schlau, Soul

In deinem Spielzug darfst du ein Requisit von einem Gegner nehmen. Du darfst dieses Requisit dann entweder dem Safeknacker zuordnen oder du darfst es ablegen und neue Karten ziehen in Höhe des aufgedruckten VW dieses Requisits.

Titelwort: JONES

Sidekick:

Begleiter

Verteidigung: 2

„Rechts abbiegen, Clyde.“

Merkmale: Haarig

Kein Text.

Titelwort: GOLD

Skippy the Wonder Dawg:

Skippie der Wunderhund

Verteidigung: 4

„Was hast du, Skippie? Kannst du es schon spüren? Recht so, Skippie. Recht so.“

Merkmale: Schlau, Cool

Darf keine Requisiten verwenden… mit Ausnahme des „Zuhälterhutes“. Skippie darf auch das Merkmal „Soul“ zusätzlich haben, wann immer du das möchtest.

Titelwort: HUND

Stereotypically Flamboyant Gay Guy:

Klischeehaft Extravaganter Homosexueller

Verteidigung: 1

„Ich hab ihr erzählt, dass ich schwul bin und sie sagte sie würde mich herumdrehen können. Dann sagte ich zu ihr, ‚Schätzchen, dafür hast du nicht die richtige Ausrüstung!’.“

Merkmale: Männlich

Erhält +1 VW für jeden anderen „Männlichen“ Charakter im selben Film.

Titelwort: VERBINDUNG

Street Hustler:

Trickbetrüger von der Straße

Verteidigung: 3

„Drei-Karten-Monty ist ein völlig ehrenhafter… oh, da kommt gerade die Polente… Ich muss verduften!“

Merkmale: Männlich

In deinem Spielzug darfst du drei Karten benennen, von denen dann eine sich in deiner Hand befinden muss. Suche dir einen Spieler aus, der erraten muss, um welche Karte es sich dabei handelt. Zeige diesem Spieler dann deine Hand und falls sie die Karte darin richtig erraten haben, dann musst du ihnen die Karte aushändigen. Falls sie die Karte nicht richtig geraten haben, so darfst du dann eine beliebige Karte aus deren Hand nehmen.

Titelwort: MANN

The Do-Gooder:

Der Wohltäter

Verteidigung: 2

„Klar, das ist nur meine Bürgerpflicht, aber das allein reicht nicht zum Leben.“

Merkmale: Männlich, Schlau, Alt, Familie

Du kannst dem Wohltäter das Merkmal „Soul“ zusätzlich verleihen, wenn du ihn ausspielst. Opfere den Wohltäter um jeden beliebigen anderen deiner Charaktere davor zu bewahren, getötet zu werden.

Titelwort: SKLAVE

The Reverend Minister:

Der ehrenwerte Pfarrer

Verteidigung: 3

„Der Herr ist für eure Sünden gestorben … und jetzt werdet ihr ihm ins Jenseits nachfolgen!“

Merkmale: Männlich, Alt, Soul

Verteidigung = 6 gegen „Übernatürliche“ Angriffe

Titelwort: SUPER

Treasury Agent:

Finanzbeamter

Verteidigung: 3

„Ich arbeite für unseren lieben Vater, für Vater Staat.“

Merkmale: Männlich, Groß, Schlau, Bulle

Ein einziges Mal in deinem Spielzug darfst du einen Schauplatz oder ein Requisit aus dem Film eines Gegners konfiszieren und diese Karte dann auf den Stapel der abgelegten Karten legen. Der gegnerische Spieler kann diesen Verlust verhindern, indem er dich mit 2 Karten aus seiner Hand besticht.

Titelwort: WEG

Trucker:

Fernfahrer

Verteidigung: 3

„Allzeit gute Fahrt, Leute.“

Merkmale: Männlich, Groß

Verteidigung = 10 während er sich im „Rasthaus“ befindet.

Titelwort: RITT

Undercover Cop:

Verdeckter Ermittler

Verteidigung: 4

„Aber nein, Schätzchen, ich bin bestimmt kein Bulle…“

Merkmale: Männlich, Groß, Cool

Du darfst den Verdeckten Ermittler im Film eines Gegners einsetzen. Lege den Verdeckten Ermittler am Ende deines nächsten Spielzuges ab und dazu noch eine weitere Charakterkarte aus diesem Film.

Titelwort: SCHMUTZIG

Vengeful Sista:

Rachsüchtige Schwester

Verteidigung: 5

„Sie ist sechs Fuß groß und pures Dynamit.“

Merkmale: Weiblich, Familie, Soul, Cool, Kung-Fu

Erhält einen permanenten Zuschlag von +2 VW jedes Mal wenn ein Charakter aus der „Familie“ getötet wurde, solange, bis sie selbst aus dem Spiel verschwindet.

Titelwort: TRICK

Vigilante:

Selbstjustiz übender Held

Verteidigung: 5

„Ich bin ein gesetzestreuer Bürger, aber für Abschaum und Gesocks wie euch mache ich eine Ausnahme.“

Merkmale: Männlich, Groß, Schlau, Soul, Kung-Fu

Falls der Selbstjustiz-Held eine „Pistole“ mit sich führt, so darfst du diese „Pistole“ dazu opfern, eine Anzahl von Charakteren im Spiel zu töten bis maximal zu der Zahl, die durch die Höhe des aufgedruckten VW der „Pistole“ festgelegt wird. Du darfst keinen Charakter in einem Film töten, bei dem der Film insgesamt einen niedrigeren VW besitzt als dein Film. Du darfst diese Fähigkeit nicht während eines Angriffs einsetzen.

Titelwort: COOL

PROPS: 

.44 Magnum:

44er Magnum

Verteidigung: +4

„Na, los doch, mach einen Fleck rein.“

Merkmale: Waffe, Pistole

Darf als Spezialeffekt gespielt werden, um den aktuellen AW von „Wachtmeister Weißbrot“ oder dem „Schmutzigen Cop“ zu verdreifachen.

Titelwort: BOOGIE

Big Ass Fro:

Riesen-Afrofrisur

Verteidigung: +1

„Autoschlüssel… Flaschenöffner… Augenblick mal, es muss irgendwo hier drin sein…“

Merkmale: Keine

Bietet jedem Charakter, der die Frisur trägt, das Merkmal „Soul“. Ein Charakter mit der Riesen-Afrofrisur darf jede beliebige Anzahl von Requisiten in einem einzigen Spielzug erhalten.

Titelwort: SIEDLUNG

Big Wad of Cash:

Große Ladung Bargeld

Verteidigung: +5

„Vielleicht sind Mister Hamilton und seine Freunde hier in der Lage, ihre Schmerzen zu lindern.“

Merkmale: Keine

Entferne die Große Ladung Bargeld aus deinem Film, um damit einen anderen Spieler davon abzuhalten, irgendeine andere Karte auszuspielen. Diese Karte wird dann abgelegt, ohne irgendeinen Effekt zu wirken, und die Große Ladung Bargeld wandert in die Hand des Spielers, dessen Karte gestoppt wurde.

Titelwort: LADY

Cop Car:

Polizeiauto

Verteidigung: +4

„Es hat eine Polizei-Federung, einen Polizeimotor, eine Halterung für Polizeikaffeebecher…“

Merkmale: Fahrzeug

Verteidigung = +8 wenn man es einem „Bullen“ Charakter gibt.

Titelwort: RHYTHMUS

Five Feet of Chain:

1,50 Meter lange Kette

Verteidigung: +2

„Du bist nur `n schwaches Glied in meiner Kette.“

Merkmale: Waffe, Kung-Fu

Verteidigung = +4 in einer Kung-Fu-Attacke

Titelwort: JUNGS

Fur Coat:

Pelzmantel

Verteidigung: +2

„Du weißt doch, dass ich nie Klamotten aus Baumwolle trage!“

Merkmale: Keine

Verteidigung = +4 für Charaktere, die „Cool“ sind

Titelwort: MÄCHTIG

Ghetto Blaster:

Ghettoblaster

Verteidigung: +2

„Fass nie das Radio von einem Schwarzen an!“

Merkmale: Keine

Lege diese Karte ab, um einen Angriff damit zu stoppen.

Titelwort: ELEKTRISCH

Land Yacht:

Straßenkreuzer

Verteidigung: +3

„Dieser Wagen ist so groß, dass er seine eigene Postleitzahl hat.“

Merkmale: Fahrzeug

Einmal pro Spielzug darfst du drei Karten aus deiner Hand ablegen, um dafür +10 VW für die Dauer der aktuellen Attacke zu bekommen.

Titelwort: CADILLAC

Lead Pipe:

Eisenstange

Verteidigung: +3

„Alle kämpfen Kung-Fu.“

Merkmale: Waffe, Kung-Fu

Verteidigung = +6 gegen einen Charakter mit dem Merkmal „Kung-Fu“

Titelwort: AFRO
Molotov Cocktail:

Molotow-Cocktail

Verteidigung: -2

„Geschüttelt oder gerührt?“

Merkmale: Waffe

Lege diese Karte aus dem Spiel ab im Gegenzug für +15 VW für die Dauer der aktuellen Attacke ODER entferne damit einen Schauplatz oder ein Fahrzeug aus dem Spiel.

Titelwort: NUBISCH

Muscle Car:

Angeber-Auto

Verteidigung: +3

„Von Null auf Hundert, Alter? Diese Kiste macht’s eher von Null auf Eintausend!“

Merkmale: Fahrzeug

Lege das Angeber-Auto ab, um einen Charakter davor zu bewahren, getötet zu werden.

Titelwort: SCHLAGHOSEN

Pimp Hat:

Hut des Zuhälters

Verteidigung: +1

„Mensch, das ist aber ein krasser Hut.“

Merkmale: Keine

Verteidigung = +4 für jeden Charakter mit „Soul“

Titelwort: ZUHÄLTERKÖNIG

Platform Shoes:

Plateau-Schuhe

Verteidigung: +1

„Wie ist denn das Wetter da oben?“

Merkmale: Keine

Gibt dem Charakter, der sie trägt, das Merkmal „Groß“.

Titelwort: RÜCKKEHR

Saturday Night Special:

Die spezielle Samstagnacht-Pistole

Verteidigung: +2

„Was is’ denn daran so speziell?“ KNALL! ― „Ach so, das.“

Merkmale: Waffe, Pistole

Falls der Charakter, der die spezielle Samstagnacht-Pistole mit sich führt, getötet wird, wandert die Pistole einfach wieder zurück in deine Hand.

Titelwort: FELSEN

Sawed-off Shotgun:

Abgesägte Schrotflinte

Verteidigung: +5

„Ich hab’ sie abgesägt um sie kürzer zu machen… genauso kürzer wie du aussehen wirst wenn ich auf den Abzug gedrückt habe.“

Merkmale: Waffe, Pistole

Einmal pro Spielzug darfst du eine Karte aus deiner Hand ablegen um den aufgedruckten VW dieser Karte zu verdoppeln, für die Dauer des aktuellen Angriffs.

Titelwort: RACHE

Semi:

Super-LKW

Verteidigung: +4

„Wir haben einen riesigen Convoy, der quer durch das Land rattert.“

Merkmale: Fahrzeug

Verteidigung = +6 wenn diese Karte dem „Fernfahrer“ übergeben wird

Titelwort: MACHT

Sub-Machine Gun:

Kompakte Maschinenpistole

Verteidigung: +7

„Null bis Hundert … Kugeln in der Sekunde!“

Merkmale: Waffe, Pistole

Falls diese Karte dazu verwendet wird, den Angriff eines „Psychopathischen Killers“ aufzuwerten, so wird diese Attacke zwei Charaktere töten, wenn sie Erfolg hat.

Titelwort: JACK

Tons of Gold Jewelry:

Tonnenweise Goldkettchen

Verteidigung: +2

„Sie glänzen und sie machen mich kugelsicher.“

Merkmale: Schatz

Lege diese Karte aus dem Spiel ab, um eine beliebige Attacke mit „Soul“ zu stoppen.

Titelwort: NEW YORK
SPEZIALEFFEKTE:

Bad Bust:

Schlecht geplante Razzia

„Dieses Vorgehen stellt eine Verletzung von Bürgerrechten dar!“

Zähle +5 VW für die Dauer der aktuellen Attacke hinzu ODER stoppe eine Attacke ohne „Soul“.

Titelwort: AFRIKA

Betrayal:

Verrat

„Du bist vielleicht mein Bruder, aber diese Jungs haben mir gesagt, dass sie meine Zahnersatzversicherung übernehmen!“

Für jede Karte, die du aus deiner Hand oder aus deinem Film ablegst, muss jeder deiner Mitspieler die gleiche Anzahl Karten ablegen.

Titelwort: RING

Busted!:

Ab in den Knast!

„Du wanderst jetzt für sehr lange Zeit hinter Gitter, Trottel!“

Entferne einen Charakter aus dem Spiel und lege sie zu unterst in den Stapel der zu ziehenden Karten. Alle mit dem Charakter verbundenen Karten werden in den Stapel der abgelegten Karten verlegt.

Titelwort: BULLE

Car Chase Sequence:

Szene mit Autojagd

„Das ultimative Verfolgungsrennen aller Zeiten? Es ist zwölf volle Minuten lang, in denen man zwei Autos sieht, die nur durch San Francisco fahren.“

Töte einen Charakter mit dem Requisit „Fahrzeug“ ODER töte einen Charakter aus einem beliebigen Film solange wie einer deiner Charaktere selbst über ein „Fahrzeug“ verfügt.

Titelwort: SCHURKE

Cat Fight:

Duell der Miezen

„In einem Kampf wie diesem gibt es eigentlich keine Verlierer.“

Ziele mit dieser Karte auf einen Film ab, in dem mindestens zwei „Weibliche“ Charaktere vorhanden sind. Suche dir zwei der Frauen aus; diejenige mit dem zurzeit niedrigeren VW (einschließlich aller Requisiten und Spezialeffekte, die sie hat) wird getötet.

Titelwort: PRIVAT

Demon Possession:

Dämonische Besessenheit

„Die Macht von Disco gebietet es dir!“

Nimm einen Charakter aus irgendeinem beliebigen Film im Spiel und benutze ihn dazu, eine „Übernatürliche“, „Psychopathische Killer-Attacke" mit einem AW in Höhe des doppelten aufgedruckten VW des Charakters durchzuführen. Der Charakter kann dann dazu verwendet werden jeden beliebigen Film anzugreifen, sogar den Film, aus dem er selbst gekommen ist.

Titelwort: TEUFEL

Disaster Flick:

Katastrophenfilm

„Der Film fängt an mit einem Erdbeben während eines Hurrikans und die Spannung steigt von diesem Zeitpunkt an immer weiter!“

Entferne alle Schauplatzkarten aus dem Spiel. Für jede Karte, die du ablegst, wenn du den Katastrophenfilm ausspielst, darfst du einen bestimmten Charakter aus jedem Film töten, der zuletzt einen Schauplatz hatte, bevor diese Karte ausgespielt wurde.

Titelwort: CHEF

Double Cross!:

Doppelte Hinterlist

„Auch du, Bruder?“

Für jeweils zwei Karten, die du aus deiner Hand ablegst, kannst du einen Charakter aus dem Film eines Gegners klauen. Alle geklauten Charaktere müssen aber aus demselben Film stammen.

Titelwort: TYP

Drive-By Shooting:

Schussangriff aus dem fahrenden Auto

„Das kostet jetzt 17 Dollar 50 Cent für die Fahrt und 200 Dollar für die Munition.“

Für jede Karte, die du aus deiner Hand ablegst, darfst du einen Charakter aus dem Film eines Mitspielers töten. Du musst bereits im Besitz einer Karte sein, die entweder das Merkmal „Pistole“ oder das Merkmal „Fahrzeug“ hat, um diese Karte auszuspielen.

Titelwort: HERUNTER

Expository Dialogue:

Erklärende Dialogszene

„Die Bienenkönigin hat mir gerade erzählt, dass… ach, weißt du was, Bienenkönigin, erzähl’ es ihm doch einfach selbst…“

Gehe durch den Stapel der noch zu ziehenden Karten und nimm jeweils die erste Karte jeden Typs, die du darin vorfindest, in deine Hand auf (mit Ausnahme der Karte „Zeigt den Abspann“). Der Rest der Karten wird zurück in den Stapel der zu ziehenden Karten hineingemischt.

Titelwort: NACHT

Extortion:

Erpressung

„Erpressung ist so ein hässliches Wort. Ich und die Jungs sagen viel lieber Die Schwarze Post!“

Wähle einen Mitspieler aus. Für jede Karte, die du aus deiner Hand ablegst, darfst du einen Charakter dieses Mitspielers töten. Für jeweils zwei Karten, die der Mitspieler dir aus seiner Hand übergibt, können sie einen Charakter davor bewahren, getötet zu werden.

Titelwort: BROWN

Fight the Power:

Kämpfe gegen das System!

„Wir müssen es den Bossen richtig zeigen!“

Zähle +5 VW hinzu für die Dauer der aktuellen Attacke ODER stoppe einen Angriff mit der Eigenschaft „Soul“ falls du selbst einen Charakter mit „Soul“ in deinem Film hast.

Titelwort: ZORN

Foxy Lady:

Heiße Lady

„Sie hat einen Körper, für den man sterben könnte… und mehr als nur ein paar Typen haben das auch getan!“

Gib einem beliebigen „Weiblichen“ Charakter das Merkmal „Soul“ und dazu +2 VW solange sie im Spiel verbleibt.

Titelwort: GEFÄNGNIS

…From Outer Space:

…aus dem Weltall

„Das nenne ich aber eine richtige Begegnung der Dritten Art!“

Spiele diese Karte mit einer Kreaturenkarte aus, um deren aktuellen AW zu verdoppeln und ihr zusätzlich das Merkmal „Außerirdischer“ zu geben.

Titelwort: WEISS

Gang Land Slaying:
Auftragsmord im Bandenmilieu

„Zementschuhe werden das perfekte Accessoire zu diesen schicken Stickereien sein.“

Töte einen beliebigen Charakter.

Titelwort: KRAFT

Gimme Some Skin:

Tolle Unterstützung

„Sind wir jetzt cool, Bruder?“

„Yeah, wir sind cool.“

Spiele diese Karte auf einen beliebigen Charakter in einem Film aus, in dem ein Charakter mit der Eigenschaft „Cool“ vorhanden ist. Der ausgewählte Charakter ist nun ebenfalls „Cool“ und erhält +2 VW solange der „Coole“ Charakter auch mit in diesem Film bleibt.

Titelwort: SHOWDOWN

Gratuitous Nudity:

Überflüssige Nacktszenen

„Sie muss in dieser Szene oben ohne zu sehen sein.“

„Aber die Szene spielt doch im Gerichtssaal. Und sie spielt die Richterin.“

Spiele diese Karte aus, nachdem bereits der Abspann gezeigt wurde. Du erzielst damit 5 Extra-Punkte für jeden „Weiblichen“ Charakter, der sich in deinem Film befindet.

Titelwort: CLEOPATRA

Gratuitous Violence:

Übermäßige Gewaltdarstellung

„Blut wäscht alles sauber.“

Entferne irgendeine beliebige Karte aus dem Spiel.

Titelwort: MIEZE

I Do All My Own Stunts:

Ich mache alle meine Stunts selber

„Du willst, dass dein Kumpel WO herausspringt!?!“

Gib einem Charakter das Merkmal „Cool“ und dazu +2 VW solange sie am Leben sind ODER töte mit dieser Karte einen Charakter deiner Wahl.

Titelwort: KLASSE

I’m Not An Actor, I’m A Movie Star!:

Ich bin doch kein Schauspieler, ich bin ein Filmstar!

„Ich kann nicht getötet werden, ich kriege zum Schluss das Mädchen und ich kriege viel, viel Geld.“

Spiele diese Karte auf einen „Männlichen“ Charakter aus, um ihn unzerstörbar zu machen. Er darf jedoch niemals mehr als ein Requisit zur gleichen Zeit kontrollieren.

Titelwort: SÜSS

I’m One Badass Mofo:

Ich bin ein echt schlimmer ultraharter Typ

„Du falscher Fuffziger, das Ding läuft bei mir nicht!“

Stoppt einen Spezialeffekt während er gerade ausgespielt wird ODER stoppt den Gebrauch einer der Spezialfähigkeiten einer bestimmten Karte.

Titelwort: SUPERFLY
Karate Lessons:

Karate-Unterricht

„Als du im Knast gesessen hast, hab ich deine Mädels alle in die Karateschule geschickt.“

Gibt einem bestimmten „Weiblichen“ Charakter das Merkmal „Kung-Fu“ und +2 VW.

Titelwort: ZOFF

Ladies’ Man:

Frauenheld

„Ich hoffe, dir ist kalt, Baby, denn ich wärme dich jetzt auf.“

Gib einem „Männlichen“ Charakter das Merkmal „Cool“. Dieser Charakter erhält zudem noch +1 VW für jeden „Weiblichen“ Charakter im selben Film.

Titelwort: TANZ

Lame Script:

Lahmes Drehbuch

„Ich habe schon bessere Textbeiträge auf einer Packung Cornflakes gelesen.“

Stoppt eine Attacke.

Titelwort: BOSS

Left For Dead:

Wurde für tot gehalten

„Um mich aufzuhalten, braucht man mehr als 12 schwere Kugeln aus einer Flinte, die ich in die Brust abbekomme.“

Nimm einen Charakter aus dem Stapel der abgelegten Karten und verlege ihn direkt in deinem Film.

Titelwort: GHETTO

On The Run:

Auf der Flucht

„Ist diese Bestellung zum Mitnehmen?“ ―

„Darauf kannst du deinen süßen kleinen Hintern verwetten!“

Ersetze deinen Schauplatz mit einem aus dem Stapel für abgelegte Karten. Dies kann auch während eines Angriffs geschehen.

Titelwort: STRÄFLING

Outta Sight!:

Sieht geil aus

„Netter Versuch, du Trottel!“

Stoppt eine beliebige Karte (mit der Ausnahme von „Zeigt den Abspann“), während sie ausgespielt wird.

Titelwort: HÖLLE

Raging Gun Fight:

Wild wütende Schießerei

„Boss, wenn Sie weiterhin so schnell ihre Helfershelfer verbrauchen, haben wir bald keine mehr übrig.“

Töte alle Charaktere mit einer „Pistole“. Spieler dürfen ihre Charaktere retten indem sie jeweils zwei andere Karten pro Charakter, den sie retten möchten, aus ihrer Hand ablegen.

Titelwort: SCHWARZER GÜRTEL

Raid:

Razzia

„Die Bullen sind da!“

Entferne einen Schauplatz aus dem Spiel. Für jede Karte, welche du aus deiner Hand ablegst, darfst du auch einen bestimmten Charakter töten, der sich an diesem Schauplatz aufgehalten hat. Kann nicht gegen das „Kittchen“, das „Polizeirevier“ oder die „Polizei-Station“ ausgespielt werden.

Titelwort: TÖDLICH

Right On!:

Ey, stark!

„Ey, Mann! Wieso trägst du denn nachts eine Sonnenbrille?“

„Weil, wenn du so cool bist wie ich, dann scheint für dich immer die Sonne!“

„Ey, stark!“

Gibt einem Charakter einen permanenten Bonus von +2 VW und dazu das Merkmal „Cool“.

Titelwort: LIED

Riot:

Aufstand

„Zeit für eine große Tour des Verbrechens!“

Alle Kreaturenkarten, die bis zum Ende deines nächsten Spielzugs ausgespielt werden, haben automatisch das Doppelte ihres AW und das Merkmal ‚Schwarm’.

Titelwort: FEUER

Road Block:

Straßensperre

„Parkt die Wagen dieses Mal nicht so weit auseinander!“

Stoppt eine beliebige Karte (mit Ausnahme von „Zeigt den Abspann“), wenn sie gerade ausgespielt wird.

Titelwort: BREMSSPUR

Rumble:

Ärger

„Alles klar machen zur großen Keilerei, Leute!“

Wähle einen Gegner aus und töte eine beliebige Anzahl von Charakteren deiner Wahl aus dem Film dieses Gegners. Dann wähle eine ebenso hohe Anzahl von deinen eigenen Charakteren aus, die auch zu töten sind. Du kannst nicht mehr Charaktere deines Gegners ausschalten als du selbst Charaktere in deinem Film hast.

Titelwort: RÄCHEN

Solid!:

Solide!

„Danke, Bruder, jetzt schulde ich dir was.“

Verhindert, dass ein beliebiger Charakter aus irgendeinem Grunde getötet wird.

Titelwort: ORT
Soul Brother:

Vitamin B

„Wenn du mit mir Ärger anfängst, dann hast du auch Ärger mit meiner Familie… und mit meinen Nachbarn… und mit meinem Metzger… und mit dem Jungen, der mir morgens die Zeitung bringt… und dann noch mit…“

Spiele diese Karte zusammen mit einem Charakter aus, der das Merkmal „Soul“ besitzt. Dieser Charakter erhält dann +1 VW für jeden weiteren Charakter mit „Soul“ im selben Film.

Titelwort: MASCHINE

Stake Out:

Beschattung

„Hast du niemals das seltsame Gefühl, dass dich irgendjemand beobachtet?“

Zähle +5 VW für die Dauer der aktuellen Attacke hinzu ODER stoppe einen Angriff falls du einen „Bullen“ Charakter in deinem Film hast.

Titelwort: SHEBA

Stylin’:

Stilvoll

„Schau dir die Garnfäden an, Alter. Die Garnfäden!“

Verleiht einem beliebigen „Männlichen“ Charakter einen permanenten Bonus von +2 VW und dazu das Merkmal „Soul“, solange der Charakter im Spiel bleibt.

Titelwort: BAUMWOLLE

Superimposed Background:

Überblendetes Hintergrundbild

„Verbinde mich sofort mit der Kostümabteilung. Er kann hier kein blaues Jackett tragen, weil wir den Bluescreen-Effekt machen.“

Stoppt eine Spezialeffekt-Karte während sie ausgespielt wird. Die Karte wird ohne Effekt abgelegt.

Titelwort: SÜDSEITE

Surprise Ending:

Überraschendes Ende

„Das war nur die Pause im Kino; der Film ist erst zur Hälfte vorbei.“

Stoppt jemanden dabei, eine „Zeigt den Abspann“ Karte auszuspielen und übergibt die „Zeigt den Abspann“ Karte in deine Hand. Das Spiel läuft wie gewohnt weiter.

Titelwort: JACKSON

Unnecessary Love Scene:

Unnötige Liebesszene

„Nichts macht mich heißer als meine gesamte Familie ermordet zu sehen und auf der Flucht vor der Mafia zu sein.“

Ziele auf einen Spieler, der einen Charakter mit dem Merkmal „Männlich“ und einen Charakter mit dem Merkmal „Weiblich“ in seinem Film hat. Dieser Spieler verpasst dann seinen nächsten Spielzug.

Titelwort: KAMPF

Vengeance:

Rachefeldzug

„Vergeltung ist doch echt fies, oder?“

Spiele diese Karte aus, wenn einer deiner Charaktere getötet worden ist. Töte einen beliebigen Charakter aus dem Film desjenigen Spielers, der für den Tod deines Charakters verantwortlich ist.

Titelwort: SEX

Wooden Performance:

Hölzernes Spiel

„Pass. Auf. Hinter. Dir. Er. Hat. Eine. Knarre. Mann.“

Senke den VW eines bestimmten Charakters (einschließlich aller damit verbundenen Karten) auf 0 ab.

Titelwort: FALSCH

ROLL THE CREDITS
“ZEIGT DEN ABSPANN”
ROLL THE CREDITS:

ZEIGT DEN ABSPANN

“Everybody’s gettin’ it on, so it must be over.” =

„Alle sind miteinander im Bett zugange, also muss der Film jetzt zu Ende sein.“

Titelwort: BRUDER

ROLL THE CREDITS:

ZEIGT DEN ABSPANN

“Even the heroes are dead, so it must be all over!” =

„Sogar die Helden sind tot, also muss es nun vorbei sein!“

Titelwort: STADT

