„Berserker-Halblinge aus dem Verlies der Drachen“

Berserker Halflings from the Dungeon of Dragons

(B-Movie Card Game by Stephen Tassie, 2005)

German translation of card text by Norbert Franz.

The format used is always as follows:

Name of the Card:

Equivalent German Name

Attack or Defense: XX

„Quote appearing in the middle of the card“

Traits: XX

[If no Traits appear on the card, I just wrote down the word “Keine”, which means “none.”]

** Text, text, text, text ** (explanations how the card works in play)

Title Word: XX

(All cards within a category are listed alphabetically by their original English name.)

CHARACTERS

Amazonian Queen:

Königin der Amazonen
Verteidigung: 5
„Ich habe einmal erlebt, wie ein Mann sie ‚kleine Lady’ nannte … aber nur einmal.“

Merkmale: Weiblich, Groß
Die Königin der Amazonen erhält +1 zum Verteidigungswert für jeden anderen weiblichen Charakter in deinem Film.

Titelwort: GOLD

Beastmaster:

Herr der Bestien
Verteidigung: 4
„Ich war früher ein eifriger Student der Tierpflege … so lange, bis sie mich dabei erwischten.“

Merkmale: Männlich, Groß, Schlau, Magisch
Während du den Herrn der Bestien in deinem Film hast, kannst du die Handkarten von jedem anderen Spieler ansehen, der im Moment die Karten „Kamel“, „Dschungelkatze“, jede beliebige Skippy-Karte, oder jede andere Karte mit dem Merkmal „Tier“ in seinem Film hat.

Titelwort: ZAUBERER
Childhood Friend:

Freund aus der Kindheit
Verteidigung: 2

„Natürlich, jetzt ist er ziemlich beeindruckend mit seinem großen Schwert und seiner Krone auf dem Kopf, aber du hättest ihn mal sehen sollen, als er seine Lanze mal aus Versehen zum Stabhochsprung benutzte. Wieso fragst du Seine Majestät nicht einmal danach?“

Merkmale: Schlau
Entscheide, was das Geschlecht des Freundes aus der Kindheit ist, wenn diese Karte gespielt wird. Wähle aus deinem Film einen Charakter mit demselben Geschlecht aus. Solange sich der Freund aus der Kindheit im Spiel befindet, kann dieser Charakter nicht getötet werden.
Titelwort: ABGRUND
Cursed Shapeshifter:

Verwunschener Gestaltwandler
Verteidigung: 4

„Ich sehe den Vollmond heraufziehen, und der wird uns sicher Unglück bringen.“

Merkmale: Männlich, Groß, Magisch
Wenn du mit deinem Spielzug dran bist, darfst du den Verwunschenen Gestaltwandler benutzen um eine übernatürliche Monsterattacke mit einem Angriffswert von 8 durchzuführen. Falls diese Attacke Erfolg hat, bleibt der Verwunschene Gestaltwandler in deinem Film. Falls sie fehlschlägt, wird der Gestaltwandler getötet. Er darf während dieser Attacke keine Requisiten benutzen und falls er getötet wird, müssen alle seine Requisiten ebenfalls abgelegt werden.

Titelwort: MONSTER
Elven Queen:

Elfenkönigin
Verteidigung: 2
„Blondes Haar … und nur zweihundertsiebzehn Jahr’.“

Merkmale: Weiblich, Schlau, Magisch, Alt
Die Elfenkönigin kann das Merkmal „Magisch“ an jeden anderen Charakter, der sich im Spiel befindet, vergeben, bis der Charakter stirbt. Sie kann nicht das Opfer einer Attacke werden, solange sie sich im „Baumpalast der Elfen“ befindet.

Titelwort: LAND
Familiar:
Tiergefährte
Verteidigung: 1
„Geh’ sofort von meinem Bein runter! So ‚vertraut’ sind wir auch wieder nicht …“

Merkmale: Magisch, Schlau, Tier
Verteidigungswert ist 8 wenn diese Karte sich in einem Film mit einem anderen „Magischen“ Charakter befindet.
Titelwort: GEHEIMNISVOLL
Feisty Princess:

Freche Prinzessin
Verteidigung: 4

„Bist du nicht noch ein bisschen zu jung, um ein Ritter in glänzender Rüstung zu sein?“

Merkmale: Weiblich
Alle männlichen Charaktere im selben Film wie die Freche Prinzessin verlieren 1 VW.

Titelwort: VERLIES
Friendly Dragon:

Freundlicher Drache
Verteidigung: 3
„Ich werde immer dein Freund sein … oder zumindest noch bis zur letzten Szene des Films.“

Merkmale: Monster
VW = 8 gegen alle Angriffe von Monstern. Kann keine Requisiten benutzen. Sobald einer der Spieler „Zeigt den Abspann“ ausspielt, wird der Freundliche Drache getötet (noch bevor der Punktewert der Karten zusammengerechnet wird!).

Titelwort: ZAUBER
The Guy Who Dies To Remind Everybody This Isn’t A Picnic:

Der Typ, der stirbt, um alle daran zu erinnern, dass dies kein Sonntagsausflug ist
Verteidigung: 1
„Oh Mann, ich wollte schon immer mal eine echte Queste mitmachen! Wonach suchen wir denn auf dieser Queste? Suchen wir nach einem Schatz? Oder müssen wir eine Prophezeiung erfüllen oder … ZACK!“

Merkmale: Männlich

Der Typ, der stirbt … muss vor jedem anderen Charakter im selben Film als Opfer einer Attacke oder Opfer von tödlich wirkenden Spezialeffekt-Karten ausgewählt werden (solange er ein dafür zulässiges Ziel darstellt).

Titelwort: SUCHE
Helpful Old Cleric:

Hilfsbereiter alter Priester

Verteidigung: 3

„Gesegnet seiest du, mein Kind. Nun gehe hinaus und trete ihnen gehörig in den Arsch!“

Merkmale: Männlich, Alt
VW = 6 gegen übernatürliche Attacken.

Titelwort: SCHLACHT
King Incognito:

König Inkognito
Verteidigung: 4
„Sogar unter dem Umhang ist die Krone doch noch ein ziemlich sicherer Hinweis.“

Merkmale: Männlich

Erhält das Doppelte des aufgedruckten Verteidigungsbonus der „Krone“.
Titelwort: BLUT
Muscle-Bound Barbarian Warrior:

Muskelbepackter Barbarenkrieger
Verteidigung: 5
„Crooooooooooooommmmmmmmmmmmmmmmmmmmm!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!“

Merkmale: Männlich, Groß, Dumm
VW = 10 gegen Angriffe von Monstern.

Titelwort: DUNKEL
Mysterious Old Wizard:

Geheimnisvoller alter Magier
Verteidigung: 2

„Ich bin weise und sehr mächtig, aber es ist immer der Kerl mit dem Schwert und dem vollen Haarschopf, der die Mädels abkriegt.“

Merkmale: Männlich, Alt, Schlau, Magisch
Du darfst eine Karte aus deiner Hand ablegen und sie durch eine Karte aus dem Ablagestapel ersetzen. Diese Fähigkeit darf nicht auf Karten angewandt werden, die es dir erlauben, Karten zu ziehen oder auf ‚Zeigt den Abspann’ Karten. Du darfst diese Fähigkeit nur einmal pro Zug jedes Spielers benutzen.

Titelwort: SCHWARZ
Predestined Hero:

Vom Schicksal ausersehener Held
Verteidigung: 1
„Aus einem Stein? Warum kann ich nicht einfach ein Schwert vom Schmied abholen so wie alle anderen Leute auch?“

Merkmale: Männlich, Jung, Groß
Jedes Mal, wenn dein Film angegriffen wird oder wenn der Held das Ziel eines unwillkommenen Spezialeffektes ist, darfst du deine Handkarten bis zu ihrer maximalen Anzahl (6) auffüllen. Falls irgendwelche der neuen Karten dazu dienen können, die Attacke oder den Spezialeffekt abzuwehren, darfst du sie auch sofort einsetzen.

Titelwort: NEBEL
Prerequisite Little Person:

Genreübliche kleinwüchsige Person
Verteidigung: 3
„Nein, nein. Hier unten bin ich.“

Merkmale: Männlich
Kein Text.

Titelwort: WALD
Reluctant Ranger:

Widerstrebender Waldläufer
Verteidigung: 4
„Ich kann euch in einem Stück dorthin bringen, aber erwartet nicht von mir, dass ich dabei mit euch Händchen halte oder irgendwelche blöden Volkslieder singe.“

Merkmale: Männlich, Groß, Schlau
Während du den Widerstrebenden Waldläufer in deinem Film hast, kann deinem Schauplatz nichts zustoßen, außer du erlaubst dies.

Titelwort: ROT
Royal Guard:

Königliche Garde
Verteidigung: 3
„Es war mir eine Ehre, Ihnen dienen zu dürfen, Euer Majestät … ZACK!“

Merkmale: Männlich, Groß, Dumm
Du darfst die Königliche Garde opfern, um das Leben eines beliebigen anderen Charakters in deinem Film zu retten.

Titelwort: MACHT
Shifty Guy:

Zwielichtiger Typ
Verteidigung: -5
„Sie haben mir Frauen versprochen, Reichtum, und Macht … und hauptsächlich Frauen.“

Merkmale: Männlich, Schlau
Du darfst den Zwielichtigen Typen in den Film eines beliebigen anderen Mitspielers ausspielen. Zu jedem Zeitpunkt danach, darfst du 5 Karten aus deiner Hand ablegen, um den Zwielichtigen Typen aus dem Spiel zu entfernen und zudem einen Charakter deiner Wahl aus demselben Film zu töten.

Titelwort: GROSS
Surly Dwarf:

Übellauniger Zwerg
Verteidigung: 2
„Schau, ich bin nur zu einer Person pro Tag freundlich, und heute ist nicht dein Tag.“

Merkmale: Männlich

Einmal pro Spielzug, wenn du mit deinem Spielzug an der Reihe bist, darfst du ein Requisit mit der Eigenschaft „Requisit“ aus dem Ablagestapel entfernen und es dem Übellaunigen Zwerg geben.

Titelwort: EXCALIBUR
War Horse:

Streitross
Verteidigung: 4

„Wie bringst du ich das Pferd nur dazu, in der Schlacht so diszipliniert zu bleiben?“

„Vor jeder Schlacht sage ich ihm genau, wieviel Klebstoff man aus ihm herstellen kann wenn wir verlieren.“

Merkmale: Groß, Schlau, Fahrzeug, Tier
Das Streitross kann nur Requisiten benutzen, die keine „Waffen“ darstellen.

Titelwort: CLAN
Way Too Pretty Elf:

Viel zu hübscher Elf
Verteidigung: 3
„Klar, wir Elfen leben unendlich lange, aber ich brauche auch einhundert Jahre nur dazu, meine Frisur richtig hinzubekommen.“

Merkmale: Männlich, Magisch
Jede Karte oder jeder Effekt, der einen weiblichen Charakter zum Ziel machen kann, kann auch genauso den Viel zu Hübschen Elfen betreffen.

Titelwort: PRINZ
CREATURES

Band of Thieves: 

Diebesbande
Attacke: 6
„Wir helfen jedem bei der Vermögensanlage …“
(Der Witz, der im Original auf der Karte steht, ist unübersetzbar.)
Merkmale: Schwarm
Nachdem die Attacke der Diebe durchgeführt wurde, werden alle Requisiten in dem angegriffenen Film abgelegt. Zusätzlich darf der Angreifer, falls sein Angriff erfolgreich gewesen ist, eine Anzahl von X Karten aus seiner Hand ablegen, um genau X dieser Requisiten zu klauen, anstatt sie aus dem Spiel zu entfernen, und sie in seine Hand aufzunehmen.

Titelwort: UNENDLICH
Battering Ram:

Rammbock
Attacke: 8
„Baaaa! Rumms. Baaaa! Rumms.“

Hat immer in der Befestigten Stadt Erfolg. Darf als Spezialeffekt ausgespielt werden, um den Angriffswert jeder anderen Attacke zu verdoppeln, die gegen einen Film mit einem Schauplatz geführt wird.

Titelwort: HERZ
Berserker Halflings from the Dungeon of Dragons:

Berserkerhalblinge aus dem Verlies der Drachen
Attacke: 17
„Sie sind so süß und niedlich … auf eine mörderische Art und Weise vielleicht.“

Merkmale: Psychopathischer Killer, Schwarm
Falls die Berserkerhalblinge einen Film angreifen, in dem sich zurzeit irgendwelche „Großen“ Charaktere befinden und die Attacke erfolgreich ist, dann musst du einen dieser Charaktere töten.

Titelwort: LABYRINTH
Big Monster Who Turns Out To Be Just Misunderstood:

Großes Monster, von dem sich herausstellt, dass es nur missverstanden war
Attacke: 10
„Ludo traurig.“

Merkmale: Monster

Falls der Angriff fehlschlägt, wird das Große Monster zu dem angegriffenen Film als Charakter mit VW 7 und dem Merkmal ‚Groß’ hinzuaddiert.

Titelwort: JUNGFRAU
Big Winged Lizard: 

Riesiges geflügeltes Reptil
Attacke: 16
„Zum Glück kommt bei dem das Feuer nur an einem Ende heraus!“

Merkmale: Monster
Für jede Karte, die du aus deiner Hand ablegst wenn du mit dem Geflügelten Reptil angreifst, wird dessen AW um +2 erhöht.

Titelwort: ABENTEUER
Black Riders:

Schwarze Reiter
Attacke: 13
„Schwarz ist ja soooooowas von mittelalterlich! Kann hier nicht mal jemand die Modepolizei für Untote rufen?“

Merkmale: Übernatürlich, Zombie
Falls die Attacke der Schwarzen Reiter erfolgreich ist, können sie einen Charakter, der gerade den ‚Unglaublich mächtigen kleinen Ring, der eigentlich nicht viel macht’ nicht töten.

Titelwort: FURCHT
Brute Squad:

Trupp der brutalen Schlägertypen
Attacke: 8
„Im Trupp der Schläger? Ihr seid doch der Trupp der Schläger!“

Merkmale: Psychopathischer Killer

Falls der Trupp der brutalen Schlägertypen erfolgreich ist, werden alle Charaktere in dem angegriffenen Film automatisch K.O. geschlagen und bleiben K.O. bis zum Start des nächsten Spielzugs ihres kontrollierenden Spielers. Diese Charaktere haben dann einen VW = 0 (einschließlich Requisiten) und können keine Spezialfähigkeiten anwenden, egal ob sie naturgegeben sind oder ihnen von anderen Karten verliehen wurden.
Titelwort: RUHM
Catapault Team:

Katapult-Einheit
Attacke: 12
„Es bringt nichts, Sklaven gegen die Wand zu schmettern. Wir müssen schwerere Sklaven schleudern … mit ganz vielen Stacheln dran.“

Falls erfolgreich, darf die Katapult-Einheit einen Schauplatz zerstören anstatt einen Charakter zu töten. AW = 24 gegen einen Film, der gerade in der ‚Befestigten Stadt’ spielt.

Titelwort: GRUFT
Cloaked Assassin:

Vermummter Attentäter
Attacke: 7
„Wenn man seine Klinge mit Gift überzieht, muss man ganz vorsichtig sein, dass man nichts davon auf seine Haut bekommt … ach, Scheiße!“ BOMM!
Merkmale: Ninja, Psychopathischer Killer
[Kein Text]
Titelwort: EPOS
Demonic God Up To No Good:

Dämonische Gottheit, die nichts Gutes im Schild führt
Attacke: 15
„Warum glauben die Priester bloß immer, dass die Dinge, die sie beschwören, aufhören werden, sobald sie nur das Opfer gefressen haben?“

Merkmale: Monster, Magisch
Die Dämonische Gottheit erhält +1 AW für jeden ‚Magischen’ Charakter in dem Film, den sie angreift.

Titelwort: SILBER
Evil Wizard:

Böser Zauberer
Attacke: 8
„Wenn wir den Großen Alten beschworen haben werden, werde ich ihm als seine rechte Hand dienen.“

„Bringe ihm uns alle als Menschenopfer dar!“

Merkmale: Magisch, Psychopathischer Killer
Darf als ein Spezialeffekt ausgespielt werden, um den AW der ‚Dämonischen Gottheit, die nichts Gutes im Schild führt’, zu verdreifachen.

Titelwort: KOBOLD
Fire Beast:

Feuermonster
Attacke: 12
„Heh, alle miteinander, es wird alles gut. Ich kann schon ein Licht am Ende des Tunnels sehen.“

Merkmale: Monster

Attacke = 5 gegen ‚Aquatische’ Schauplätze.

Titelwort: FLAMME
Goblin Horde:

Horde der Kobolde
Attacke: 9
„Welches Kind? … Welche Macht? … Wer macht’s? … Macht was? … Welches Kind? …“
Merkmale: Schwarm
Darf in einer Attacke mit dem ‚König der Kobolde’ kombiniert werden.

Titelwort: KÄMPFER
Goblin King:

König der Kobolde
Attacke: 10
„Du erinnerst mich an das Kind … das Kind mit der Macht … der Macht des Voodoo … du tust es … du erinnerst mich an das Kind!“

Merkmale: Psychopathischer Killer
Darf in einer Attacke mit der ‚Horde der Kobolde’ kombiniert werden.

Titelwort: TEMPEL
Grand Vizier:

Großwesir
Attacke: 10
„Warum lassen Könige diese Typen nicht einfach sofort bei ihrem ersten Auftauchen exekutieren? Ich meine, wann hat man schon jemals etwas von einem lieben Großwesir gehört? Es heißt doch immer ‚der böse Großwesir’.“

Merkmale: Magisch
Bekommt +5 AW für jede Kreatur, die du aus deiner Hand ablegst, wenn du mit dem Großwesir angreifst.

Titelwort: STAHL
Great Serpent:

Riesenschlange
Attacke: 13
„Es ist wie ein einziger langer Tentakel mit Zähnen vorne dran!“

Merkmale: Monster

[Kein Text]
Titelwort: REISE
Lecherous Religious Official:

Lüsterner religiöser Würdenträger
Attacke: 9
„Ist er ein Mann Gottes oder ein Mann des Goldes?“

Merkmale: Weißer

AW = 15 gegen jeden Film mit den Karten ‚Alte Kirche’, ‚Alter Priester’, ‚Kloster’, ‚Alter Mönch’, ‚Prediger’, ‚Ehrenwerter Pastor’ oder „Hilfsbereiter alter Priester’.

Titelwort: EWIG
Skeletal Army:

Armee der Skelettkrieger
Attacke: 7
„Der Handgelenkknochen ist verbunden mit dem Handknochen und der Handknochen ist verbunden mit dem großen Schwert …“
Merkmale: Schwarm, Zombie, Übernatürlich
Die Armee der Skelettkrieger ist immer erfolgreich im Verwunschenen Grabmal.

Titelwort: SCHICKSAL
Skippy the Wonder Warg:

Skippy der wundersame Warg
Attacke: 14
„Was war das, Skippy? Du willst rauben und plündern gehen?“

Merkmale: Monster
Darf als Spezialeffekt ausgespielt werden, um den AW der ‚Horde der Kobolde’ zu verdreifachen.

Titelwort: CAMELOT
Swamp Monster:

Sumpfmonster
Attacke: 13

„Großer Zarquon! Das ist aber eine Menge Tentakel!“

Merkmale: Monster, Aquatisch
Falls das Sumpfmonster erfolgreich ist, darfst du drei Karten aus deiner Hand ablegen, um einen zusätzlichen Charakter aus dem angegriffenen Film zu töten.

Titelwort: HORDE
Troll:

Troll
Attacke: 10
„Wer will ein paar frische Kekse aus der Höhle der Trolle?“

Merkmale: Monster
Falls erfolgreich, darf der Troll bei einer Attacke gleich zwei Charaktere töten.

Titelwort: GEHEIMNIS
Ugly, Inhuman Warriors:

Hässliche, unmenschliche Krieger
Attacke: 11
„Diese Typen sind vom Baum der Hässlichkeit herunter gefallen und auf dem Weg nach unten mit jedem einzelnen Ast zusammengeprallt.“

Merkmale: Schwarm
Dürfen als Spezialeffekt ausgespielt werden, um den AW der ‚Katapult-Einheit’ oder des ‚Rammbocks’ zu verdreifachen.

Titelwort: GESCHICHTE
Viking Invaders:

Einfallende Wikinger
Attacke: 9
„Immer dürfen wir nur vergewaltigen und brandschatzen. Warum können wir nicht auch einfach mal nur die Sehenswürdigkeiten betrachten und ein paar neue Leute treffen?“

„Halt’s Maul und töte endlich jemanden, Erik!“

Merkmale: Psychopathischer Killer, Aquatisch
Darf ‚Waffen’, das ‚Langboot’ und den ‚Helm mit Hörnern’ anwenden, um ihren AW aufzustocken.
Titelwort: KÖNIGREICH
War Hounds:

Kriegshunde
Attacke: 13

„Hier, gutes Hundchen … Ich hab hier ein schönes fleischiges Leckerchen für dich.“

Merkmale: Monster
Falls die Kriegshunde einen Film mit irgendwelchen ‚Jungen’ oder ‚Alten’ Charakteren darin angreifen, und diese Attacke erfolgreich ist, musst du einen dieser Charaktere töten.

Titelwort: WOLF
LOCATIONS:

The Deep Dark Woods:

Der dunkle dicke Wald
Verteidigung: -1
„Es ist mir völlig egal, ob es zwei Beine hat, oder vier Beine oder große, sich windende Wurzeln. Wenn es sich bewegt, erschießt es.“

Alle Attacken, die nicht von ‚Monstern’ stammen haben nur die Hälfte ihres aufgedruckten AW (immer abrunden!).

Titelwort: MAGIE
Dungeon:

Verlies
Verteidigung: -2
„Dunkel, feucht, ausbruchsicher … ja, das kann nur das Verlies sein.“

Angriffe von ‚Schwärmen’, die im Verlies stattfinden, haben nur die Hälfte ihrer Stärke (abrunden).

Titelwort: MÄRCHEN
Dwarven Mines:

Zwergenminen
Verteidigung: +3

„Wir würden ja gern einen Kanarienvogel reinschicken, um zu sehen, ob es gefährlich ist, aber wir wollen nicht das Risiko eingehen, dass die kleinen Biester mit dem Gold abhauen.“

Einmal pro Spielzug, wenn du an der Reihe bist, darfst du die unterste Karte aus dem Ablagestapel aufnehmen und sie zu deinen Handkarten hinzufügen.

Titelwort: GRABMAL
Elven Tree Palace:

Baumpalast der Elfen
Verteidigung: +5
„Ich mag sehr, was du hier mit der neuen Einrichtung hinbekommen hast. Es ist alles sehr luftig.“

„Klar, es liegt ja auch 60 Meter über dem Boden.“

Für jede Karte, die du ablegst, während du an diesem Schauplatz angegriffen wirst, verlieren Kreaturen 2 AW.

Titelwort: KRIEGER
Evil’s Volcanic Stronghold:

Vulkanstützpunkt des Bösen
Verteidigung: -5
„Die Bösen haben doch immer die krassesten Verstecke.“

Merkmale: Keine

[Kein Text]
Titelwort: GOTT
Haunted Tomb:

Grabmal, in dem es spukt
Verteidigung: +0
„Es ist das Grab des Untoten Soldaten.“

„Zombies“ haben immer Erfolg innerhalb des ‚Grabmals, in dem es spukt’. Verteidigung = -3 gegen ‚Übernatürliche’ Attacken.
Titelwort: RITTER
Idyllic Village of the Little People:

Idyllisches Dorf eines kleinwüchsigen Völkchens
Verteidigung: +2

„Natürlich ist es ganz hübsch … aber, Mann, ist es langweilig!“

Die ‚Berserker-Halblinge aus dem Verlies der Drachen’ haben immer Erfolg im Idyllischen Dorf.

Titelwort: EROBERER
Magnificent Castle:

Prächtiges Schloss
Verteidigung: +6
„Es ist eigentlich nur ein Modell.“ – „Pssst … das weiß doch keiner!“

Das ‚Verlies’ can nicht dazu verwendet werden, das Prächtige Schloss als Schauplatz zu ersetzen, es kann nur daran angefügt werden.

Titelwort: ZEPTER
Makeshift Encampment:

Provisorisches Feldlager
Verteidigung: +3
„Wir haben keine Marshmallows? So was Blödes, dieser Trip entwickelt sich zu der schlimmsten Queste, die wir jemals hatten!“

Angreifer dürfen das Provisorische Feldlager auch zu einem ‚Aquatischen’ (am Wasser gelegenen) Schauplatz erklären, wenn sie das wollen.
Titelwort: KRIEGSHERR
Murky Swamp:

Trüber Sumpf
Verteidigung: -2
„Sumpf, Moor, Marschen … nenn’ es wie du willst, es ist immer nervig, hier zu sein.“

Merkmale: Aquatisch
Das ‚Sumpfmonster’ und ‚Blutegel’ haben im Sumpf immer Erfolg.
Titelwort: SCHWERT
Mystical Lake:

Geheimnisumwitterter See
Verteidigung: +4
„Der See ist ein Auffangbecken für all das, was heilig und rein ist in dieser Welt … Auf geht’s zum Nacktbaden!“

Merkmale: Aquatisch
‚Magische’ Charaktere bekommen immer +1 VW wenn sie sich am Geheimnisumwitterten See aufhalten.

Titelwort: BERG
Ruined …:

… in Ruinen
Verteidigung: -2
„Das hat man nun davon, wenn man seine Immobilie an eine Film-Crew vermietet!“

Die Karte „… in Ruinen“ muss immer einem anderen Schauplatz angefügt werden. Sie kann nicht einzeln ausgespielt werden.

Titelwort: STEIN
Snow-Capped Mountain:

Schneebedeckte Bergeshöhen
Verteidigung: +1
„Hallo! Hallo-hallo-lo-lo-lo-lo.“

„Stirb-irb-irb-irb …!“ (Echo)
Kreaturen müssen eine Mindeststärke von AW 12 haben, um die Schneebedeckten Bergeshöhen angreifen zu können.

Titelwort: ARMEE
Tavern:

Gasthaus
Verteidigung: +3

„Ihr sitzt gerade alle in einem Wirtshaus, als ein mysteriöser Fremdling mit einem Angebot herein tritt … unterbrecht mich, falls ihr diesen Anfang schon einmal irgendwo gehört habt.“

Darf kombiniert werden mit dem ‚Idyllischen Dorf eines kleinwüchsigen Völkchens’ oder der ‚Befestigten Stadt’.

Titelwort: TURNIER
Walled City:

Befestigte Stadt
Verteidigung: +8
„Sieh mal, mein Freund. Falls du hierher gehören würdest, dann wärst du schon drinnen gewesen als wir die Mauer um die Stadt hochgezogen haben.“

Der ‚Trupp der brutalen Schlägertypen’ und die ‚Stadtwachen’ haben immer Erfolg in der Befestigten Stadt.

Titelwort: SCHLANGE
The Wasteland:

Das Ödland
Verteidigung: +1
„Kahles Gestein, blubbernde Pfützen aus Morast … alles, was jetzt noch fehlt sind ein paar Sitzkissen dazu und ich fühle mich ganz wie zu Hause.“

Diese Karte bewirkt absolut gar nichts … was sonst erwartest du von einem Ödland?
Titelwort: BARBAR
PROPS: 

Chainmail Bikini:

Kettenhemd-Bikini
Verteidigung: +0
„Die trägt aber nicht gerade viel Rüstung am Körper.“

„Das ist auch gar keine Rüstung. Das trägt sie nur, weil es die Gegner so gut ablenkt!“

Merkmale: Keine

‚Weibliche’ Charaktere, die den Bikini tragen, erhalten +4 zu ihrem VW und das Merkmal ‚Cool’ (können nicht getötet werden).

Titelwort: JÄGER
Crossbow:

Armbrust
Verteidigung: +3

„Was ist eigentlich eine Armbrust?“

„Das ist so was wie ein Armleuchter, nur gefährlicher.“

Merkmale: Waffe, Kanone
Während du die Armbrust im Spiel hast darfst du vier Karten aus deiner Hand ablegen, um irgendeine gegen dich geführte Attacke zu stoppen, mit Ausnahme von „Schwarmangriffen“.

Titelwort: TURM
Crown:

Krone
Verteidigung: +2

„Das muss der König sein.“
„Woher weißt du das?“

„Er ist hier der Einzige, der nicht von oben bis unten mit Dreck bespritzt ist.“

Merkmale: Schatz
Deine maximale Anzahl von Karten auf deiner Hand wird auf 7 erhöht solange du die Krone in deinem Film hast.

Titelwort: RING
Dragonscale Shield:

Der Schild aus Drachenschuppen
Verteidigung: +7
„Wenn der Schild aus Drachenhaut besteht, dann hat er aber nicht so gut darin funktioniert, den Drachen zu beschützen, oder?“

Merkmale: Magisch
Lege den Schild aus Drachenschuppen ab, um eine Attacke eines Monsters gegen deinen Film zu verhindern.

Titelwort: TÖTER
Horned Helmet:

Helm mit Hörnern
Verteidigung: +3

„Denkst du, er überkompensiert damit für irgendetwas?“

„Ja, für ein kleines Gehirn.“
Verteidigung = +6 wenn er von dem ‚Muskelbepackten Barbarenkrieger’ getragen wird.
Titelwort: KRIEG
Incredibly Powerful Ring That Doesn’t Really Do Much:

Unglaublich mächtiger kleiner Ring, der eigentlich nicht viel macht
Verteidigung: +0
„Was bringt es dir schon, dass er magisch ist, wenn du absolut keine Ahnung davon hast, wie man ihn benutzt?“

Merkmale: Magisch, Schatz
Der Ring darf in den Film eines Gegners hineinversetzt werden. Du darfst eine beliebige Anzahl von Karten aus deiner Hand als Spezialeffekt ablegen. Der Spieler, der im Moment dieses Requisit besitzt, muss eine gleichgroße Anzahl von Handkarten ablegen. Wenn sie nicht genügend Karten haben, so legen sie ihre kompletten Handkarten ab.

Titelwort: KÖNIGIN
Loincloth:

Lendenschurz
Verteidigung: +1

„’Was zum Hingucken für beide Geschlechter.“

Verteidigung = +6 wenn er von dem ‚Muskelbepackten Barbarenkrieger’ oder vom ‚Dschungel-Mann’ getragen wird.
Titelwort: THRON
Long Boat:

Langboot
Verteidigung: +3
„Das ist aber ein langes Boot! Denkst du, dass die Typen damit für irgendetwas überkompensieren?“

„Kleine Schlauchboote vielleicht?“

Merkmale: Fahrzeug
Lege das Langboot aus dem Spiel ab, um einen Schauplatz aus dem Ablagestapel oder aus dem Film eines anderen Spielers aufzunehmen. Du darfst dies zu jedem Zeitpunkt tun.
Titelwort: FESTUNG
Magical Sword:

Zauberschwert
Verteidigung: +6
„Seltsame Frauen, die in Teichen auf ihrem Rücken liegen und Schwerter verteilen sind wohl kaum eine solide Basis für ein verantwortungsvolles Regierungssystem.“

Merkmale: Waffe, Magisch
Verteidigung = +10 in den Händen des ‚Vom Schicksal ausersehenen Helden’ oder am Schauplatz ‚Geheimnisumwitterter See’.
Titelwort: GEMEINSCHAFT
Plundered Armor:

Vom Feind erbeutete Rüstung
Verteidigung: +5
„Der Typ, dem du das Teil abgenommen hast, wurde getötet. Also was bringt dich zu der Annahme, dass er dir einen besseren Dienst erweisen wird?“

Verteidigung = +10 falls sie sich im Besitz des ‚Vom Schicksal ausersehenen Helden’ oder des ‚Königs Inkognito’ befindet.

Titelwort: KRONE
Pointy Hat:

Spitzer Zaubererhut
Verteidigung: +2
„Alle anderen haben einen Hut. Ich will auch einen.“

Merkmale: Magisch
Gewährt dem Träger das Merkmal „Magisch“. Verteidigung = +4 auf einem Charakter, der bereits ‚Magisch’ war, bevor er sich diesen Hut aufsetzte.

Titelwort: RÜCKKEHR
Staff:

Stab
Verteidigung: +4
„Ich bin der Meister mit der Kontrolle über die urtümlichen Mächte des Universums – AUA!! Diese blöden Holzspreißel.“

Merkmale: Waffe

Verteidigung = +8 für den ‚Geheimnisvollen alten Magier’. Darf als ein Spezialeffekt gespielt werden, um den AW einer Attacke zu verdreifachen, die von dem ‚Bösen Zauberer’ ausgeht.

Titelwort: HERRSCHAFT
Sturdy Woolen Cloak:

Widerstandsfähiger Wollumhang
Verteidigung: +1
„Er dient als Kleidung, er ist ein Kopfkissen, er ist ein Handtuch … es ist der neue Schweizer-Armee-Allzweck-Umhang.“

Während sich der Widerstandsfähige Wollumhang in deinem Film befindet, bist du immun gegen die Karte ‚Unangenehmes Wetter’.
Titelwort: SCHLOSS
Tankard of Ale:

Großer Bierkrug voll Met
Verteidigung: +5

„Mut, Rüstung und Dummheit alle zusammen in einem Glas!“

Verteidigung = +8 während sich dieser Gegenstand in dem ‚Gasthaus’, im ‚Saloon’, in der ‚Taverne im Hafenviertel’ oder in den Händen des ‚Stadtbekanntes Säufers’ befindet.

Titelwort: REITER
Treasure Chest:

Schatztruhe
Verteidigung: +0
„Ich sagte doch, nimm nur leichtes Gepäck mit.“

„Für einen Zwerg ist das hier leicht!“

Merkmale: Schatz
Wenn du die Karte ‚Schatztruhe’ ausspielst, dann platziere sofort eine beliebige Anzahl von Requisiten aus deiner Hand oder aus deinem Film unter die Schatztruhenkarte. Sie zählen von diesem Moment an nicht mehr für den Verteidigungswert, aber sie werden zur Punktezahl dazuaddiert, wenn der Abspann gezeigt wird. Wenn der Charakter, der die Schatztruhe mit sich führt, getötet wird, darfst du die Truhe auf einen deiner anderen Charaktere übertragen oder sie ablegen.

Titelwort: FEUER
Unique But Highly Unrealistic Weapon:

Einzigartige, aber höchst unrealistische Waffe
Verteidigung: +5
„Wenn man sie auf die eine Art wirft, schneidet sie durch Granitblöcke. Auf eine andere Art schlägt sie einen Gegner nur bewusstlos. Und auf noch eine andere Art kann sie …“

„Schon gut. Ich versteh ’s jetzt. Aber wenn sie doch so scharf ist, wie kann man sie dann auffangen, ohne sich dabei die Finger abzutrennen?“

Merkmale: Waffe
[Kein Text]
Titelwort: DRACHE
SPEZIALEFFEKTE:

Against All Odds:

Gegen alle Widerstände
„Wir müssen nicht mehr lange durchhalten, nur noch bis die Verstärkung hier eintrifft … Dienstag in einer Woche etwa.“

Bis zum Ende deines Spielzugs werden alle Angriffe mit dem Doppelten des aufgedruckten AW ausgeführt und erhalten zusätzlich das Merkmal ‚Schwarm’.

Titelwort: SONNE
Always the Victim, Never the Bride:

Immer das Opfer, niemals die Braut
„Etwas Altes, etwas Neues, etwas Geborgtes und etwas Blaues.“

Töte einen ‚Weiblichen’ Charakter.

Titelwort: MYSTISCH
Arcane Wisdom:

Verborgenes Wissen
„Wenn du so wahnsinnig super gebildet bist, wie kommt es dann, dass du nicht selbst auf die Queste mitkommst?“

„Hast du jemals mitbekommen, wie manche Fragen ihre Antwort schon in sich tragen?“

Verdopple den aufgedruckten Verteidigungswert eines ‚Magischen’ Charakters solange sich diese Charakterkarte im Spiel befindet.

Titelwort: VERZAUBERT
Armory:

Waffenlager
„Ooooh! Der Marquis de Sade verkauft seinen alten Krempel auf dem Flohmarkt!“

Nimm ein Requisit aus dem Ablagestapel und übergib es an einen beliebigen Charakter, den du gerade im Spiel hast.

Titelwort: FLUSS
Blue Screen:

Blaue Leinwand
„Du bist ein Schauspieler … dann SPIELE gefälligst, dass du an einem realen Ort wärst.“

Für die Dauer der gegenwärtigen Attacke behandelt der angegriffene Spieler seinen oder ihren Film genau so, als ob er an einem Schauplatz deiner Wahl wäre, einem Schauplatz, der sich entweder gerade aktuell im Spiel befindet oder im Ablagestapel.

Titelwort: FALKE
But That Is A Story for Another Time:

Doch das ist eine Geschichte für ein andermal
„Du meinst, die heben es sich noch auf für die Fortsetzung.“

Stoppe eine Attacke.

Titelwort: BIEST
CGI to the Rescue:

Computereffekte retten die Szene
„Wie sollen wir bloß eine Armee von zwei Millionen Zombie-Goblins filmen?“

„Ist doch einfach: Kopieren und einfügen … kopieren und einfügen …“

Verdopple den AW der gegenwärtigen Attacke und verleihe ihr das Merkmal ‚Schwarm’.

Titelwort: GEFANGENER
Dark Pact:

Düsterer Pakt
„Hat noch niemand begriffen, dass es nichts bringt, seine Finger zu überkreuzen wenn man einen Handel mit dem Teufel abschließt?“

Sage einen Kartentyp an (alles außer „Zeigt den Abspann“). Jeder Spieler muss dir daraufhin eine Karte dieses Typs überlassen. Jeder Spieler, der das im Moment nicht tun kann, muss dir seine Handkarten komplett zeigen und du darfst für jeden solchen Fall eine Karte des Typs aus dem Ablagestapel ziehen.
Titelwort: KRAFT
Heart Throb:

Herzensbrecher
„Ich kapier ’s nicht. Ich meine, er sieht ja nicht übel aus, aber was ist schon dabei? Und was für ein komischer Vorname ist überhaupt Viggo?“

Gib einem ‚Männlichen’ Charakter einen Bonus von +2 VW, der so lange bestehen bleibt, wie der Charakter sich in deinem Film befindet.

Titelwort: VERSTECK
Horde of …:
Horde von …
„Haben wir diese Gruppe nicht gerade eben verlassen?“

Nimm eine Kreaturenkarte aus dem Ablagestapel und führe einen Angriff mit ihr durch. Der AW ist verdoppelt und die Kreatur hat nun das Merkmal ‚Schwarm’.

Titelwort: TITAN
I’ll Take the First Watch:

Ich übernehme die erste Wache
„Ist dir schon mal aufgefallen, dass sich nie einer freiwillig für die mittlere Wache meldet?“

„Na klar. Das ist ja auch die Zeit, wo immer die ganzen schlimmen Sachen passieren.“

Halte den Gebrauch einer Spezialeffekt-Karte auf oder einen Gebrauch der Spezialfähigkeit von irgendeiner im Spiel befindlichen Karte.

Titelwort: ROMANZE
Inclement Weather:

Unfreundliches Wetter
„Das Dach ist wieder mal undicht.“

„Nein, stimmt nicht. Das Dach fehlt.“

Spiele diese Karte auf einen Schauplatz aus, der sich im Spiel befindet. Alle Charaktere an diesem Schauplatz verlieren 1 VW. Diese Karte bleibt wirksam, bis dieser Schauplatz entweder ausgewechselt oder zerstört wird.

Titelwort: MAGIER
In 3-D!:

In 3-D!
„Alles sieht auf einmal so verschwommen aus.“

„Sag’ nicht, dass du vergessen hast, dir die spezielle 3-D-Brille dafür zu holen!“

Verdreifache den AW der gegenwärtigen Attacke.

Titelwort: ZEIT
Just One More Scene To Go:

Nur noch eine Szene …
„Das ist das Gleiche, was du schon vor 30 Minuten zu mir gesagt hast!“

Spiele diese Effektkarte aus, nachdem jemand „Zeigt den Abspann“ gespielt hat. Das Spiel läuft noch für eine ganze Runde weiter und endet mit dem Zug des Spielers, der „Zeigt den Abspann“ ausgespielt hat.

Titelwort: HIBERIA
Let’s See That Prophecy Come True Now!:

Wollen wir doch mal sehen, ob sich die Prophezeiung jetzt noch erfüllen kann!
„Jetzt da ich die Bestimmung der Götter durchkreuzt habe, wird sicherlich nichts mehr meinen Plänen im Wege stehen …“

Töte alle ‚Jungen’ Charaktere.

Titelwort: JAGD
Loot the Bodies:

Plündern der Toten
„Hol’ dir mal was schönes Glänzendes.“

Spiele diese Effektkarte dann, wenn du einen Charakter auf irgendeine beliebige Art getötet hast. Du darfst daraufhin alle seine Requisiten in deine Hand aufnehmen.

Titelwort: DORF
Magical Aura:

Magische Aura
„O-oh, mein Wahrnehmungssinn für Zauberei klingelt schon wieder.“

Kehre das Vorzeichen des jeweiligen Verteidigungswertes eines beliebigen Schauplatzes im Spiel um. Falls der Schauplatz dir normalerweise einen positiven Bonus verleiht, ist er nun negativ, und umgekehrt: z.B., +5 wird zu -5, -3 wird zu +3, usw.
Titelwort: RÄTSEL
Moat:

Burggraben
„Heh, schwimmen da Goldfische drin?“

Verleiht dem Schauplatz das Merkmal ‚Aquatisch’ und verdoppelt seinen VW solange er im Spiel bleibt.

Titelwort: BÖSE
Mystical Amulet:

Geheimnisvolles Amulett
„Das geheimnisvolle Amulett von Tatonga? Ich habe es von einem heiligen Mann. Er sagte, es sei das letzte, das er hat.“

„Na, das gibt mir jetzt aber ein Gefühl der Sicherheit.“

Verdopple den gegenwärtigen AW einer ‚Magischen’ Attacke ODER verdopple den gegenwärtigen VW eines Films, der gerade von einer ‚Magischen’ Attacke angegriffen wird.

Titelwort: ZITADELLE
Noble Death:

Heldentod
„Die Leute werden noch Jahrhunderte lang Geschichten über deine edelmütige Aufopferung erzählen … also versuche wenigstens, nicht zu sehr zu blubbern.“

Töte einen ‚Männlichen’ Charakter.

Titelwort: ADLER
… Of Invisibility:

Kraft der Unsichtbarkeit
„Jetzt siehst du mich … und jetzt nicht mehr.“

Spiele diese Effektkarte auf ein Requisit aus, das sich im Moment im Spiel befindet. Verdopple den aufgedruckten VW dieses Requisits, und solange sich der Charakter, der es bei sich trägt, an einem Schauplatz aufhält, kann dieser Charakter nicht mehr von einer Kreaturenattacke getötet werden.
Titelwort: KRISTALL
Personal Trainer:

Persönlicher Fitness-Trainer
„Spüre das Brennen im Körper. Kein Schmerz, kein Erfolg.“

„Bezahle ich dich für Klischees?“

Verdopple den aufgedruckten VW einer beliebigen nicht-‚Alten’ Charakterkarte solange wie sie sich im Spiel befindet und verleihe ihr außerdem das Merkmal ‚Groß’.

Titelwort: FLUCH
The Plague:

Die Pest
„Du siehst aber nicht besonders gut aus. Sag doch mal was.“

„Peeeeeeeeesssst.“

Töte einen Charakter aus dem Film jedes Spielers, einschließlich deines eigenen Films. Du darfst diese Karte nicht ausspielen, wenn du nicht selbst über mindestens einen Charakter in deinem Film verfügst.
Titelwort: EINHORN
Pushed Too Far:

Zu sehr provoziert
„Verspotte niemals den Helden! Das macht ihn nur noch entschlossener!“
Gib einem Charakter einen permanenten Bonus von +2 VW ODER verdopple den VW eines Films für die Dauer des gegenwärtigen Angriffs.

Titelwort: IMPERIUM
Re-Casting:

Neubesetzung!
„Es gibt eine Sache an dieser Produktion die einfach nicht funktioniert, finde ich … das sind all die Schauspieler.“

Nimm alle Charaktere, die sich gerade im Spiel befinden, und mische sie einmal durch. Behalte ihre Requisiten und alle übrigen ihnen beigefügten Karten da, wo sie sind, um den Platz der Charaktere zu markieren. Jeder Spieler erhält daraufhin eine Anzahl von Charakteren, die genauso hoch ist wie die Zahl, die sie hatten, bevor diese Karte ausgespielt wurde. Jeder Charakter wird per Zufall auf die Menge der Requisiten und anderen beigefügten Karten (falls solche vorhanden sind) ausgeteilt. Falls diese zufällige Neuverteilung zu irgendwelchen nicht zulässigen Kartenkombinationen führt, so werden die nicht zulässigen Karten aus dem Spiel abgelegt, genauso wie alle nicht angefügten Karten (Requisiten usw. ohne Charakter).
Titelwort: WÄCHTER
Royal Banquet:

Königliches Bankett
„Das ist ein ganzes Spanferkel!“

„Ich wette fünf Goldstücke darauf, dass du nicht die Nase isst.“

Ziehe eine Anzahl von Karten, die doppelt so hoch ist wie die Anzahl der Spieler. Sieh sie dir an und teile dann zwei Karten an jeden Spieler aus.

Titelwort: VERBORGEN
Scroll Of Usefulness:

Schriftrolle der Nützlichkeit
„Ich wusste, dass ich dieses Ding irgendwann noch mal gebrauchen könnte …“

Spiele diese Karte zu jedem beliebigen Zeitpunkt aus, um eine beliebige Spezialeffektkarte aus dem Ablagestapel zu holen und sie sofort anzuwenden.
Titelwort: KLINGE
Secret Passage:

Geheimer Durchgang
„Wohin führen denn diese Stufen?“
„Sie führen nach oben.“

Spiele diese Karte zusammen mit zwei Schauplätzen aus, oder mit einem Schauplatz, den du mit einem anderen verbindest, der sich schon im Spiel befindet. Von diesem Zeitpunkt an betrifft alles, was eine dieser Schauplatzkarten betrifft, beide Schauplatzkarten.

Titelwort: SCHLÜSSEL
Secret Plots:

Geheimer Handlungsstrang
„Du hast Pläne, die ich mir noch nicht einmal ansatzweise vorstellen kann, geschweige denn verstehe. Ich meine, ich habe Pläne, die du dir noch nicht einmal ansatzweise … Ich kann nicht glauben, dass mir das schon wieder passiert ist!“

Spiele diese Karte zu jedem beliebigen Zeitpunkt aus, um dir damit einen Gratis-Spielzug zu verschaffen. Wenn dieser Spielzug endet, geht das Spiel mit dem Zug desjenigen Spielers weiter, dessen Spielzug dadurch unterbrochen wurde. In deinem zusätzlichen Spielzug darfst du allerdings nicht die Karte „Zeigt den Abspann“ spielen.
Titelwort: KAISERIN
So Peaceful …:

Alles ist friedlich …
„Die Ungeheuer lassen uns in Ruhe und wir überlassen ihnen ab und zu ein Menschenopfer. Das funktioniert ganz zufrieden stellend für alle Beteiligten.“

„Außer für die Geopferten.“

Der angegriffene Schauplatz erhält +15 VW gegen Angriffe von Kreaturen solange der Schauplatz im Spiel bleibt. Am Beginn jedes Spielzugs muss der Besitzer des Schauplatzes jedoch einen Charakter töten, der sich dort befindet.
Titelwort: OLYMP
Spellcasting:

Zaubersprüche
„Abra-kadabra!“

+5 Verteidigungswert für die Dauer des gegenwärtigen Angriffs ODER stoppt einen Angriff falls du gerade einen ‚Magischen’ Charakter im Spiel hast.
Titelwort: DAME
Spell Gone Haywire:

Fehlgeschlagener Zauberspruch
„Hab’ ich jetzt ‚Auge des Molchs’ gesagt oder ‚Zeh des Froschs’?“

Stoppe einen Spezialeffekt, wenn er gerade ausgespielt wird ODER entferne eine Karte mit dem Merkmal ‚Magisch’ aus dem Spiel. Dies kann auch dazu verwendet werden, eine ‚Magische’ Attacke aufzuhalten, die bereits gegen jemanden läuft.
Titelwort: ASGARD
Stygian Darkness:

Pechschwarze Dunkelheit
„Ich kann meine eigene Hand nicht vor Augen sehen.“

„Wie sieht’s mit dem Schwert aus, das aus deinem Bauch herausguckt?“

Verdopple den AW der gegenwärtigen Attacke.
Titelwort: LEGENDE
Surprise Return:

Überraschende Rückkehr
„Wir dachten, du seiest tot!“
„Und kommt ihr euch jetzt nicht dumm vor?“

Entnehme einen Charakter aus dem Ablagestapel und setze ihn in den Film deiner Wahl.
Titelwort: TOD
Thick Fog:

Dichter Nebel
„Hat hier irgendjemand diese dicke Suppe bestellt? Ich hab’ die Suppe nicht bestellt.“

Halbiere (abrunden!) den AW oder den VW für die Dauer des gegenwärtig stattfindenden Angriffs.
Titelwort: HELD
Trap:

Falle
„Sie haben uns die ganze Zeit über erwartet.“

Spiele diese Effektkarte aus, wenn du eine Kreaturenattacke durchführst. Nimm die obersten fünf Karten vom Stapel der zu ziehenden Karten. Falls irgendeine davon dazu verwendet werden kann, deinen Angriff zu verstärken, darfst du sie ausspielen. Nicht verwendete Karten werden sofort in den Stapel der zu ziehenden Karten zurückgemischt.
Titelwort: ZERSTÖRER
True to the Source:

Werkgetreue Verfilmung
„Wir werden bestimmt von den Fans gelyncht wenn wir nicht alles genauso drehen wie es im Buch ist.“

Ändere das Ergebnis einer beliebigen Attacke von Erfolg zu Fehlschlag oder von Fehlschlag zu Erfolg.
Titelwort: KAMPF
Under Siege!:

Belagerung!
„Zwanzig Männer an den Mauern, und noch einmal fünfzig auf dem Burghof. Es gibt nur ein einziges Tor und den einzigen Schlüssel dazu habe ich. Diese Festung ist uneinnehmbar.“
„Wer waren dann diese maskierten Typen mit Schwertern, die ich gerade zur Schatzkammer rennen sah?“

Zerstöre einen Schauplatz. Für jede Karte, die du aus deiner Hand ablegst, wenn du ‚Belagerung!’ ausspielst, darfst du einen Charakter töten, der sich an diesem Schauplatz aufgehalten hat.
Titelwort: KÖNIGLICH
Unforeseen Delay:

Unvorhergesehene Verzögerung
„Ich hab’ dir doch gesagt, aufs Klo zu gehen bevor wir losgegangen sind.“

Zwinge einen Mitspieler deiner Wahl dazu, für einen Spielzug auszusetzen.
Titelwort: ZEITALTER
Unholy Alliance:

Unheilvolles Bündnis
„Als sie behaupteten, dass es die Schlacht der fünf Armeen werden würde, wer hätte da gedacht, dass das heißt: vier Armeen gegen eine?“

Du darfst so viele Kreaturenkarten zusammen ausspielen, wie du möchtest, wenn du einen Angriff erklärst. Andere Spieler, mit Ausnahme des Ziels der Attacke, dürfen auch jeweils bis zu einer Kreatur zu diesem Angriff beisteuern. Der gesamte Angriff hat dann alle Merkmale, Vorteile und Regeln von jeder Kreatur, die an dem Angriff beteiligt ist.
Titelwort: TYRANN
Wizards’ Duel:

Duell der Zauberer
„Nur einer von uns beiden wird aus diesem Kampf lebend hervorgehen und das werde nicht ich sein … ich meine, du. Verdammt! Ich komme an der Stelle immer durcheinander.“
Wähle zwei beliebige ‚Magische’ Charaktere aus zwei verschiedenen Filmen aus. Der Spieler von den beiden kontrollierenden Spielern dieser Charaktere, der mehr Karten aus seiner Hand ablegt, gewinnt das Duell der Zauberer. Der Charakter, der verloren hat, wird getötet. Falls es zu einem Gleichstand kommt, werden beide Charaktere getötet.
Titelwort: KAISER
ROLL THE CREDITS:

ROLL THE CREDITS:

ZEIGT DEN ABSPANN

“Well, evil has been tossed into the volcano, so I guess it’s over.” =

„Nun, das Böse wurde in den Vulkan geworfen, also schätze ich es ist vorbei.“

Titelwort: KÖNIG
ROLL THE CREDITS:

ZEIGT DEN ABSPANN

“Well, the dragon’s dead and there aren’t any more virgins around here, so I guess it’s over.” =

„Also, der Drache ist tot and es gibt hier überhaupt keine Jungfrauen mehr, darum schätze ich es ist vorbei.“

Titelwort: HERR
[The End]

