Von Simon Hunt
Ein Kartenspiel fiir 2 bis 6 Spieler ® Alter 10+  30-60 Minuten

Bei Take Stock versucht jeder Spieler, Aktien von fiinf verschiedenen Firmen (Crispyflake Corn Cereal Co., Glittering
Gems Ltd., Zeta-Chip Technology Ltd., Arctic Oil Drilling Co. und Movie Madness Distributors) zu sammeln, von
denen er hofft, dass sie am Ende der Runde einen hohen Preis erzielen.

Sieger ist derjenige Spieler, der nach vier Runden die héchste Punktzahl erreicht hat.

DIE KARTEN

Es gibt 60 Anteilskarten (share cards) (jeweils mit den Zahlen 1-12 fiir jede der 5 Firmen), die einen Firmenwert
reprasentieren, wenn sie im Markt platziert werden, oder 1, 2 oder 3 Anteile, wenn sie vor einen Spieler gelegt werden.
Des weiteren gibt es 40 Markt-Ereigniskarten (Market event cards), die den Aktienmarkt in unterschiedlicher Weise
beeinflussen: 3 stock splits, 1 stock crash und 1 insider trading pro Firma; 4 stock audits, 3 stock freezes, 2 no market
changes, 1 market upturn, 1 market downturn, 1 stock option gained, 1 stock option lost, 1 market crash, und 1 Market
Closed.

DIE AKTIENOPTIONEN

Dem Spiel liegen 30 Marken bei, die Optionen représentieren und zu Beginn des Spiels an die Spieler ausgegeben
werden.

DIE AKTIENOPTIONEN

Jeder Spieler erhélt zu Beginn des Spiels 4 Aktienoptionen in Form von Marken. Die nicht benutzten Marken werden

in die Schachtel zuriickgelegt. Am Ende jeder Runde haben die Spieler die Moglichkeit, diese Optionen einzusetzen.
Hinweis: Die Spieler sollten sparsam mit ihren Aktienoptionen umgehen, da der Vorrat von 4 Stiick fiir alle 4
Runden des Spiels geniigen muss.

DIEANTEILE

Die fiinf stock starter Karten (sie zeigen jeweils eine 1) werden in der Mitte des Tisches platziert. Der derzeitige Wert
einer Firma wird immer durch die zuoberst auf diesem Stapel liegende Karte (zu Beginn des Spiels 1) repréasentiert.

Die anderen 55 Anteilskarten werden griindlich gemischt und jeder Spieler erhdlt die gleiche Anzahl von Diesen: 7
Karten bei 2 Spielern, 6 Karten bei 3 Spielern, 5 Karten bei 4 Spielern und 4 Karten bei 5 bis 6 Spielern.

Die tibrigen Karten werden verdeckt an die Seite des Tisches gelegt. Sie bilden den Anteilszugstapel (share draw pile).

DIE MARKT EREIGNISSE

Die Market Closed Karte wird aus den Eventkarten entfernt und die restlichen Karten griindlich gemischt. Dann werden
10 Karten verdeckt auf einen Stapel gelegt und die Market Closed Karte hierauf platziert. Danach werden die restlichen
Eventkarten, ebenfalls verdeckt, auf den Stapel gelegt. (Hierdurch liegt Market Closed als 11 Karte von Unten auf dem
Stapel)
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Der Spieler links vom Geber beginnt die Runde, danach folgen die anderen Spieler im Uhrzeigersinn.
Wenn ein Spieler an der Reihe ist, dann tut er zwei Dinge: Zuerst zieht er eine Karte vom Anteilszugstapel und fiigt
diese seinen Handkarten hinzu. Sobald die letzte Karte von diesem Stapel gezogen wurde, werden die Karten vom
Ablagestapel gemischt und bilden den neuen Zugstapel. (Sollte der unwahrscheinliche Fall eintreten, dass zu diesem
Zeitpunkt keine Karten auf dem Ablagestapel liegen, endet die Runde augenblicklich).
Nach dem Ziehen muss sich der Spieler fiir eine der folgenden Moglichkeiten entscheiden:

* Den Preis einer Firma erhohen

* Ein Zertifikat sichern und eine Karte abwerfen

* Eine Karte abwerfen und den Markt spielen

* Eine zuvor gesicherte Markt-Ereigniskarte spielen

DEN WERT EINER FIRMA ERHOHEN

Der Spieler kann eine Karte aus seiner Hand auf den entsprechenden Stapel auf dem Aktienmarkt legen, solange der
Wert der Karte hoher als die derzeit liegende Karte ist und der Wert der beiden sich nicht um mehr als 4 unterscheidet.
Zum Beispiel kénnen zum Beginn einer Runde alle Firmen mit den Karten 2, 3, 4 und 5 aufgewertet werden, und nur
mit diesen.

Sobald eine 11 oder 12 auf diese Weise gespielt wird, endet die Runde augenblicklich.

EIN ZERTIFIKAT SICHERN UND EINE KARTE ABWERFEN

Der Spieler kann eine Karte aus seiner Hand offen vor sich auf den Tisch legen, und zwar so, dass die Anteile von ihm
wegzeigen. Diese Karte reprasentiert Aktienzertifikate, die der Spieler von der entsprechenden Firma besitzt (und
zwar genau so viele Aktien, wie auf der Karte zu sehen sind). Diese Karte bleibt dort bis zum Ende der Runde liegen
und tragt zu den Punkten bei, die der Spieler diese Runde erzielen wird. Des Weiteren muss der Spieler eine weitere
Karte abwerfen, wodurch sich die Anzahl der Karten in seiner Hand effektiv um eins verringert.
Die ,Limit” Regel: Ein Spieler darf nur dann diese Aktion ausfiihren, wenn er weniger Anteilskarten gesichert
(offen vor sich liegen) hat, als die maximale Anzahl an Karten in einer beliebigen Firma (inklusive Splits). Zum
Beispiel wenn Oil zwei Splits und die Werte 1, 3 und 7 ausliegen hat (insgesamt also 5 Karten) und alle
anderen Firmen weniger Karten, dann darf der Spieler nur dann diese Aktion wahlen, wenn er weniger als 5
Karten vor sich liegen hat.



EINE KARTE ABWERFEN UND DEN MARKT SPIELEN

Der Spieler kann eine Karte aus seiner Hand abwerfen (auf den Anteilsablagestapel) um den Markt zu spielen. Den
Markt zu spielen bedeutet, eine der folgenden Optionen zu wéhlen:

A. Der Spieler kann sich die obersten beiden Karten der Marktereigniskarten ansehen und muss sich eine davon
aussuchen, deren Effekt sofort eintritt. Die andere Karte legt er verdeckt auf den Ablagestapel ohne seinen
Mitspielern zu zeigen, welche Karte es war.

B. Der Spieler kann sich die oberste Karte der Marktereigniskarten ansehen und dann verdeckt vor sich legen
ohne sie den anderen Spieler zu zeigen. Dieser Vorgang wird ,Sichern” genannt. Diese Karte kann er dann in
einem spéteren Zug einsetzten (siehe die nachste Aktion).

Der Spieler muss sich entscheiden, welche der beiden Optionen (A oder B) er wahlt, bevor er die erste Karte gezogen
hat.

Unabhiéngig von der gewihlten Option endet die Runde augenblicklich, sollte die Market Closed Karte gezogen
werden.

EINE ZUVOR GESICHERTE MARKTEREIGNISKARTE SPIELEN

Der Spieler kann eine Karte abwerfen, um eine der vor ihm liegenden verdeckten Marktereigniskarten zu spielen. Die
Effekte dieser Karten werden im niachsten Abschnitt besprochen.

STOCK SPLIT

Eine Stock Split Karte wird oberhalb der ler Karte der entsprechenden Firma platziert.
Zusatzlich wird die hochste Karte dieser Firma auf den Anteilsablagestapel gelegt (es sei denn,
es handelt sich um die 1). Jede Stock Split Karte, die an einer Firma liegt, zdhlt als ein
Multiplikator. Also bedeutet eine Stock Split Karte, dass der Wert der Firma am Ende verdoppelt
wird, bei zwei Stock Split Karten wird er verdreifacht und bei dreien vervierfacht.

Hinweis: Sollte die Firma eingefroren sein (Freeze Stock), wird eine gespielte Split Karte STOCK SPLIT

auf den Ablagestapel gelegt.
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Der Wert der Firma war 14 (7 x 2) vor dem zweiten Split. Nach dem zweiten Split wird er 15 (5 x 3). Beachten Sie,
dass der Wert auf 12 (3 x 4) sinkt, sollte der dritte Split gespielt werden, bevor eine weitere Anteilskarte gespielt
wurde, da dann die 5 entfernt wiirde.

STOCK CRASH

Ein Stock Crash wird verdeckt auf den Ablagestapel gelegt. Wenn der Wert der entsprechenden
Firma groBer als 1 ist, wird die obere Hélfte (abgerundet) der Anteilskarten dieser Firma aus der
Reihe entfernt und auf den Anteilsablagestapel gelegt. Zusatzlich wird eine Stock Split Karte
dieser Firma entfernt und auf den Ablagestapel gelegt, wenn eine solche liegen sollte.
Hinweis: Sollte die Firma eingefroren sein (Freeze Stock), wird zuerst die Freeze Karte
entfernt und dann der Crash normal abgehandelt. STOCK CRASH
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Der Wert der Firma betrug 16 (8 x 2) vor dem Crash. Nach dem Crash ist er nur noch 4. Beachten Sie, dass die 5 und die 6
dieser Firma nun gespielt werden konne, um den Preis zu erhohen, was vor dem Crash nicht méglich war.



MARKET CRASH

Der Market Crash wird verdeckt auf den Ablagestapel gelegt. Dann crashen alle fiinf Firmen,
wie es bei Stock Crash angegeben ist.

INSIDER TRADING

Insider Trading wird verdeckt auf den Ablagestapel gelegt. Dann durchsucht der Spieler den
Anteilsablagestapel nach bis zu 3 Anteilskarten der entsprechenden Firma und nimmt diese auf
die Hand. Fiir jede Karte, die er auf diese Weise erhédlt muss er eine Karte aus seiner Hand
abwerfen. Die Karten, die er sich nimmt, werden den anderen Spielern gezeigt, bevor sie seiner
Hand hinzugefiigt werden.
Hinweis: Wahrend des Spiels ist es den Spielern normalerweise untersagt, den
Ablagestapel durchzusehen. Der Stapel darf erst dann aufgenommen und durchgesehen
werden, wenn die Insider Trading Karte bereits gespielt ist.

STOCK AUDIT

Die Stock Audit Karte wird verdeckt auf den Ablagestapel gelegt, dann sucht der Spieler sich
eine der fiinf Firmen aus, die nicht eingefroren sein darf, und die vom Audit betroffen wird. Der
Spieler kann entweder die hochste Anteilskarte (auBer es ist die 1) oder eine eventuell
vorhandene Stock Split Karte auf den entsprechenden Ablagestapel legen.
Hinweis: Der Spieler kann sich auch eine Firma aussuchen, die nur aus der Karte 1
besteht. In diesem Fall passiert gar nichts.

STOCK FREEZE

Die Stock Freeze Karte erlaubt es dem Spieler, entweder, eine Firma einzufrieren oder eine
eingefrorene Firma wieder aufzutauen. Um eine Firma einzufrieren, wird die Stock Freeze Karte
an das Ende der Reihe der entsprechenden Firma gelegt. Um eine Firma aufzutauen, werden
beide Stock Freeze Karten, also die gerade gespielte und die bereits liegende, verdeckt auf den
Ablagestapel gelegt.
Hinweis: Der Wert eingefrorener Firmen kann nicht erhéht werden. Ebenfalls konnen sie
nicht von Audits betroffen werden und auch Splits konnen sie nicht betreffen (die Split
Karte wird dann einfach abgelegt)

MARKET UPTURN oder DOWNTURN

Market Upturn wird verdeckt auf den Ablagestapel gelegt. Dann zieht jeder Spieler, beginnend
mit demjenigen, der derzeit an der Reihe ist, eine Karte vom Anteilszugstapel. Bei Market
Downturn legt entsprechend jeder Spieler eine Karte aus seiner Hand ab, auch hier wieder
beginnend mit dem aktiven Spieler.
Hinweis: Sobald ein Spieler die letzte Karte aus seiner Hand ablegt, endet die Runde
augenblicklich.

STOCK OPTIONS GAINED oder LOST

Stock Options Gained wird verdeckt auf den Ablagestapel gelegt. Dann erhilt jeder Spieler
sofort eine Stock Option, indem er sich einen Marker aus dem Vorrat nimmt. Bei Stock Option
Lost verliert jeder Spieler entsprechend eine Option indem er einen Marker in den Vorrat
zuriicklegt. (Spieler, die keine Stock Option mehr besitzen, verlieren auch nichts).
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NO MARKET CHANGE - = ‘ 5
Die No Market Change Karte wird verdeckt auf den Ablagestapel gelegt.
Ansonsten passiert gar nichts. * @
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Wenn die Market Closed Karte gezogen wird, wird sie allen Spielern NO CHANGE MARKET CLOSED

gezeigt und die Runde endet augenblicklich. Diese Karte kann nicht
gesichert werden, um sie spéter zu spielen.
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Die Runde endet sobald eine der folgenden Bedingungen erfiillt ist:
* Die Market Closed Ereigniskarte wird gezogen
* Eine Anteilskarte mit Wert 11 oder 12 wird im Markt platziert
* Ein Spieler legt die letzte Karte aus seiner Hand ab

Nachdem eine Runde beendet wurde, kann jeder Spieler, der noch Karten in seiner Hand hédlt und noch iiber
unbenutzte Stock Options verfiigt, sich entscheiden, ob er welche von diesen verwenden méchte: Fiir jede Option die
er verwendet, also jede Marke, die er in die Schachtel zuriicklegt, kann ein Spieler eine Karte aus seiner Hand zu den
Anteilen hinzufiigen, die er vor sich liegen hat. Alle Karten, die sich danach noch auf seiner Hand befinden, werden
auf den Ablagestapel gelegt.
Hinweis: Die ,Limit” Regel zur maximalen Anzahl der Anteile, die im Abschnitt ,Ein Zertifikat Sichern ...
weiter oben beschrieben wird, hat hier keine Bedeutung mehr.
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In einem Spiel, das von Shoana, Kris und Dave gespielt wird, endet die erste Runde, als Dave die Market Closed
Ereigniskarte zieht. Weder Kris noch Dave wollen Stock Options verwenden, also legen sie alle Karten aus ihren
Héanden auf den Ablagestapel. Ihre Punktzahl ergibt sich aus den Anteilen, die sie sich in der Runde durch ausgelegte
Zertifikate gesichert haben. Shoana allerdings hat es nicht geschafft, viele Zertifikate zu sichern und entscheidet sich,
einige ihrer Optionen zu verwenden um ihre Punktzahl zu verbessern:

Shoana beendet die Runde mit 3 Anteilen Qil, 2
Anteilen Tech und 5 Anteilen Corn
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Wenn die Werte der Firmen sind, wie in dem vorherigen Beispiel, dann erhilt Shoana 60 Punkte fiir Oil, 32 Punkte
fiir Tech und 105 Punkte fiir Corn, was ihr insgesamt 197 Punkte fiir diese Runde einbringt.

Nachdem alle Spieler, die das wollten, Options verwendet haben, wird die Runde gewertet. Dazu wird fiir jeden
Spieler die Anzahl der Anteile, die er von einer Firma besitzt mit dem Wert dieser Firma multipliziert und die
Ergebnisse aller Firmen addiert. Diese Summe wird dann zu den Punkten aus den vorigen Runden gezéhlt, um den
aktuellen Punktestand zu erhalten.

Falls die Runde durch das Ziehen der Market Closed Karte beendet wurde, werden alle Markt-Ereigniskarten
eingesammelt (inklusive derjenigen, die noch gesichert vor Spielern liegen) und der Markt-Ereignis Zugstapel wird
wie oben beschrieben neu gemischt (wodurch Market Closed wieder die 11te Karte von Unten ist).

Andernfalls werden alle offen liegenden Markt-Ereigniskarten (Split/Freeze) eingesammelt und zusammen mit dem
Ablagestapel verdeckt unter den Zugstapel gelegt. Beachten Sie, dass die Market Closed Karte nun weiter oben im
Stapel liegt als zu Beginn des Spiels. Alle gesicherten Markt-Ereigniskarten, die noch nicht gespielt wurden, bleiben
verdeckt liegen und konnen in der neuen Runde eingesetzt werden.

Die fiinf Karten, die eine 1 zeigen, bleiben im Markt liegen, die restlichen Anteilskarten werden gemischt und neu
ausgeteilt. Der Spieler mit der niedrigsten Punktzahl ist der Geber.

Das Spiel endet nachdem die vierte Runde gewertet wurde. Der Spieler mit der hochsten Punktzahl ist der Sieger



ZUSAMMENFASSUNG

Jeder Spieler erhalt 4 Stock Option Marken

Abhéngig von der Spielerzahl erhalt nun jeder Spieler eine bestimmte Anzahl Anteilskarten:
Spieler 2 3 4 5 6

Karten 7 6 5 4 4

(1) Eine Anteilskarte ziehen
(2) Eine der folgenden Aktionen wéhlen:
Den Wert einer Firma erhohen
®  Eine Karte aus der Hand auf den Markt legen
Ein Zertifikat sichern und eine Karte abwerfen (Bis zur ,Limit” Regel)
®  Eine Karte aus der Hand offen vor sich ablegen
®  Eine Karte aus der Hand abwerfen
Eine Karte abwerfen und den Markt spielen
®  Eine Karte aus der Hand abwerfen
® Entweder:
O Zwei Ereigniskarten ziehen, eine davon sofort spielen, die andere verdeckt ablegen
O Eine Ereigniskarte ziehen und verdeckt vor sich legen (sichern)
Eine zuvor gesicherte Marktereigniskarte spielen
® Eine Karte aus der Hand abwerfen
® Eine zuvor gesicherte Marktereigniskarte spielen

Die Runde endet sobald eine der folgenden Bedingungen erfiillt ist:

* Die Market Closed Ereigniskarte wird gezogen

» Eine Anteilskarte mit Wert 11 oder 12 wird im Markt platziert

» Ein Spieler legt die letzte Karte aus seiner Hand ab
Stock Options konnen verwendet werden. Jede Option erlaubt es, eine Karte aus der Hand zu seinen Zertifikaten zu
legen (Ohne Beachtung der Limit Regel).
Jeder Spieler erhilt nun Punkte: Pro Anteil einer Firma (Anzahl der Symbole auf dem Zertifikat) einmal deren Wert
auf dem Markt

Das Spiel endet mit dem Ende der vierten Runde. Der Spieler mit den meisten Punkten ist der Sieger
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MARKT-EREIGNISSE ZUSAMMENFASSUNG
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STOCK SPLIT (3 pro Firma)

Split oberhalb der Firma platzieren, Hochste Karte der
Firma abwerfen (aufler es ist die 1).

Far 1/2/3 Splits wird der Wert der Firma mit 2/3/4
multipliziert. (Abwerfen falls die Firma eingefroren ist).

STOCK CRASH (1 pro Firma)

Freeze abwerfen, einen Split abwerfen (jeweils falls
vorhanden).

Die Halfte (abgerundet) der Anteilskarten der Firma
abwerfen.

MARKET CRASH (1)
Alle fiinf Firmen crashen, wie oben beschrieben

INSIDER TRADING (1 pro Firma)

Bis zu drei Karten der entsprechenden Firma aus dem
Ablagestapel auf die Hand nehmen, dann die gleiche
Anzahl Karten abwerfen.

STOCK AUDIT (4)

Eine Firma auswéhlen, die nicht eingefroren ist.

Entweder die hochste Anteilskarte dieser Firma oder einen
Split bei dieser Firma abwerfen.

STOCK FREEZE (3)
Eine Firma einfrieren oder eine eingefrorene Firma
auftauen.

STOCK OPTION GAINED / LOST (je 1)
Jeder spieler erhilt/verliert sofort einen Stock Option
Marker.

MARKET UPTURN / DOWNTURN (je 1)
Jeder Spieler zieht sofort eine Anteilskarte / wirft sofort
eine Anteilskarte ab.

NO MARKET CHANGE (2)
Nichts geschieht

MARKET CLOSED (1)

Sollte diese Karte gezogen werden, muss sie allen Spielern
gezeigt werden. Die Runde endet sofort. Diese Karte kann
nicht gesichert werden.
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